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®

Este documento esta protegido com direitos de autor pela DJI, com todos os direitos reservados.
Salvo autorizagdo em contrario da DJI, ndo é elegivel para utilizar ou permitir que outros utilizem o
documento ou qualquer parte do mesmo, reproduzindo, transferindo ou vendendo o documento.
Os utilizadores devem consultar este documento e o seu conteido apenas como instru¢des para
operar o DJI UAV. O documento ndo deve ser utilizado para outros fins.

Q Pesquisar por palavras-chave

Pesquise palavras-chave como “bateria” e “instalar” para localizar um tépico. Se estiver a
utilizar o Adobe Acrobat Reader para ler este documento, prima Ctrl+F no Windows ou
Comando+F no Mac para iniciar uma pesquisa.

{m Navegar até um tépico

Ver uma lista completa de topicos no indice. Clique num tépico para navegar até essa
secgao.

1 . .
Imprimir este documento
Este documento suporta impressao em alta resolugdo.
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Utilizar este manual
Legenda

/\ Importar Q Sugestdes e dicas

Ler antes da primeira utilizagao

Leia os seguintes documentos antes de utilizar o DJI™ googles 3.
1. Diretrizes de seguranca
2. Guia de inicio rapido

3. Manual do utilizador

Recomenda-se que veja todos os tutoriais em video e leia as Diretrizes de seguranga antes da
primeira utilizagdo. Leia o Guia de inicio rapido para se preparar para o primeiro voo e consulte
este Manual do utilizador para obter mais informacdes.

/\ -+ Utilizar os goggles ndo cumpre o requisito de linha de visdo (VLOS). Alguns paises
ou regides exigem a presenca de um observador visual para assistir durante o voo.
Certifique-se que cumpre os regulamentos locais quando utilizar os goggles. Pilotar a
aeronave em ambientes com uma boa iluminacgao e visibilidade.

Tutoriais em video

Aceda ao enderego abaixo ou faga a leitura do cédigo QR para ver os tutoriais em video, que
demonstram como utilizar o produto em seguranga:

https://www.dji.com/goggles-3/video

Transferir a aplicagao D]l Fly

/\ * Aversdo Android da aplicagdo DJI Fly é compativel com Android v7.0 e posterior. A versdo
iOS da DJI Fly é compativel com iOS v11.0 e posterior.
+ Alinterface e as fungdes da DI Fly poderdo variar a medida que sdo instaladas atualizagdes
de software. A experiéncia de utilizagdo real é baseada na versdo do software utilizada.

© 2024 DJI Todos os direitos reservados 3
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Transferir o DJI Assistant 2

Transfira o D)l ASSISTANT™ 2 (série de drones de consumidor) em:

https://www.dji.com/downloads/softwares/dji-assistant-2-consumer-drones-series

Q + Versdo de software e versdo SO compativeis listadas no mesmo site:
https://www.dji.com/goggles-3/downloads
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Perfil do produto

Introducao

Os Goggles 3 da DJI (doravante referidos como goggles) estdo equipados com dois ecrds de
alto desempenho e transmissdo de imagem de laténcia ultrabaixa para uso com aeronaves
DJI, proporcionando uma experiéncia aérea FPV (vista de primeira pessoa) em tempo real. Os
Goggles 3 da DJI suportam a fun¢do de Seguimento da Cabeca. Com esta fungdo, a aeronave
e o estabilizador podem ser controlados usando os movimentos da cabeca. Quando utilizado
com o DJI RC Motion 3, é possivel controlar livremente a aeronave e a camara do estabilizador
para satisfazer as suas necessidades fotograficas em varios cenarios.

Para proporcionar uma experiéncia mais confortavel, os goggles suportam o ajuste da dioptria
para que os 6culos ndo sejam necessarios durante a utilizagdo. Sdo posicionadas duas camaras
a frente dos googles, por forma a permitir aos utilizadores ver o ambiente circundante através
da Vista Real sem remover os googles. Os googles também podem partilhar a vista em direto
com um dispositivo mével por Wi-Fi.

Visao geral

1. Antenas 9. Botdo de ajuste da banda para a cabeca
2. Protecdo da cabega 10. Acolchoamento em espuma
3. Ranhura para cartdo microSD 11. Lente
4. Sensor de Proximidade 12. LED de nivel da bateria
Deteta se o utilizador esta a 13. Botdo de Alimentac¢do/Botdo de Ligagdo
usar os goggles e liga ou desliga 14. Portas USB-C
automaticamente o ecra.
- 15. Botdo deslizante/de ajuste didptrico
5. Botéo 5D IPD (distancia interpupilar) (doravante
6. Botdo Voltar designado por “bot&o”)
7. Banda para a cabeca 16 Camara
8. Compartimento da bateria

© 2024 D)l Todos os direitos reservados. 7
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Introducgao

Preparar os goggles

Ligar os googles

Prima o botdo de alimentagdo uma vez para verificar o nivel da bateria atual.
Prima uma vez, depois novamente e mantenha premido durante dois segundos para ligar ou
desligar os goggles.

Os LED indicadores de nivel da bateria apresentam o nivel de energia durante o carregamento
e quando em utilizagdo:

@® O LED esta ligado

(® O LED esta a piscar

© o LED esta desligado

LED1 LED2 LED3 LED4 Nivel da bateria
O ® ® ® 89%-100%
O @ 76%-88%
® 64%-75%
O 51%-63%
39%-50%
26%-38%
14%-25%
1%-13%

Se o nivel da bateria estiver baixo, recomenda-se a utilizagdo de um carregador USB para carregar o
dispositivo.

8 © 2024 DJi Todos os direitos reservados.
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A tabela abaixo mostra o nivel da bateria durante o carregamento:

LED1 LED2 | LED3 | LED4 Nivel da bateria
® 8 o 0 1%-50%
08 ‘@ 0 @) 51%-75%
0 O ® 08 76%-99%
O O O O 100%

Q * Especificagdo da porta USB-C: USB 2.0 (480 Mbps). A poténcia maxima de entrada é de
9V/3 A

Usar os goggles

/\ * Os fios da bateria estdo incorporados na fita para a cabeca. NAO puxe a fita para a
cabeca com forga, para evitar danificar os fios.
* Quando ndo estiver a utilizar os 6culos, dobre as antenas para evitar danos.
+ NAO rasgue nem risque o acolchoamento em espuma, a protecdo da cabeca adicional
e o lado macio do compartimento da bateria com objetos afiados.
+ NAO dobre a protecdo da cabeca adicional com forca.

+ NAO rode o manipulo de ajuste da banda para a cabeca nem o manipulo de ajuste de
dioptrias com forga, a fim de evitar a danificagdo dos componentes.

1. Desdobre as antenas.

2. Ajuste a prote¢do da cabeca para baixo, para a posi¢gdo mais baixa.

© 2024 DJI Todos os direitos reservados. 9
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3. Coloque os goggles depois de os dispositivos estarem ligados.

4. Rode o botdo de ajuste da banda para a cabegca no compartimento da bateria para ajustar o
comprimento da banda para a cabeca. Rode no sentido dos ponteiros do relégio para apertar a
fita para a cabega e no sentido contrario ao dos ponteiros do reldgio para desapertar a fita para
a cabega. Recomenda-se usar os googles com o compartimento da bateria colocado na parte
superior traseira da cabeca, a fim de evitar que este deslize e caia.

Obter uma visdo clara

Rode os manipulos na parte inferior dos googles para ajustar as dioptrias, se a sua visdo se
encontrar numa amplitude de -6,0D a +2,0D. O ecré dos googles ird apresentar o valor das dioptrias
ao rodar.

1. Rode ambos os botdes na dire¢do indicada para os desbloquear. Depois de desbloqueados,
os botdes irdo ficar sobressaidos.

2. Deslizar para a esquerda e para a direita para ajustar a distancia entre as lentes, até a imagem
estar devidamente alinhada.

1 O © 2024 DJI Todos os direitos reservados.



Manual do utilizador dos DJI Goggles 3

3. Rode lentamente os bot8es para ajustar as dioptrias. O intervalo de ajuste suportado varia
entre -6,0 D e +2,0 D.

Q + Os googles ndo suportam a corregdo do astigmatismo. Se necessitar de corregdo de
astigmatismo ou se a dioptria dos goggles ndo for a adequada, pode adquirir lentes
adicionais e utilizar as armagdes das lentes corretivas fornecidas para as instalar nos
goggles. Consulte “Usar as lentes corretivas” para mais informagdes.

+ Ao ajustar a dioptria pela primeira vez, é aconselhavel ajustar a um grau ligeiramente
inferior a graduagdo dos seus éculos atuais. Dé aos seus olhos tempo suficiente para se
adaptarem e, em seguida, ajuste novamente a dioptria até obter uma visdo clara. Ndo
utilize uma dioptria superior a graduacao real dos seus 6culos para evitar a fadiga ocular.

4. Depois de obter uma visualizagdo clara, pressione os botdes e rode-os na diregdo indicada
para bloquear a posicdo das lentes e as dioptrias.

© 2024 DJI Todos os direitos reservados. 11



Manual do utilizador dos DJI Goggles 3

Usar as lentes corretivas

Os DJI Goggles 3 suportam o ajuste de dioptria de -6,0D a +2,0D.

Se a sua visdo estiver no intervalo de -6,0D a -8,0D, pode instalar as lentes corretivas de -2,0D

fornecidas.

1. Separe a armacdo das lentes originais dos googles rodando-as no sentido anti-horario, como
mostrado.

+2.0D ~-6.0D

2. Retire as lentes corretivas de -2,0D e descole a pelicula protetora. Distinga a lente esquerda
da direita através das marcas L e R na parte inferior das mesmas.

3. Alinhe as marcas de posicionamento do lado esquerdo e do lado direito da armagdo das
lentes corretivas com as marcas no circulo interno da armacdo da lente dos googles. Instale
as lentes corretivas pressionando-as para baixo, e, em seguida, rode-as no sentido horario,
até as marcas da armacdo da lente corretiva estarem alinhadas com as marcas da armacao
da lente dos googles.

12 © 2024 DI Todos os direitos reservados.
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4. Ajuste a dioptria dos goggles de acordo com as suas necessidades e bloqueie os botdes.

/\ * Depois de instalar as lentes corretivas de -2,0D, o valor da dioptria apresentado no ecra
ndo é o valor da dioptria atual. O valor da dioptria atual € a soma do valor apresentado no
ecrd e-2,0D.

Comprar e instalar as suas préprias lentes corretivas

Se necessitar de correcdo de astigmatismo ou se a dioptria dos goggles ndo conseguir satisfazer
as suas necessidades, pode adquirir lentes adequadas e utilizar as armag6es das lentes
corretivas para as instalar.

/\ * Ao comprar lentes, leve o conjunto de lentes corretivas de -2,0D completo (um par com
a armagdo) a uma loja otica profissional para garantir que a forma, tamanho, eixo de
astigmatismo e espessura da extremidade (< 1,8 mm) das lentes cumprem os requisitos
de instalagdo das armagdes das lentes corretivas.

1. Empurre e remova a lente de -2,0D da armacdo. Vire a armacdo ao contrario.

2.

© 2024 DJI Todos os direitos reservados, 13
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3. Retire as lentes compradas, identificando também a extremidade de corte mais curta.

4. Distinga a lente esquerda e direita e a armacdo correspondente. Alinhe a extremidade de corte
mais curta e instale a lente na armagdo, com o lado céncavo da lente voltado para o olho.

5. Certifique-se que a lente esta instalada da forma correta e ndo esta inclinada. Limpe a lente
com o pano de limpeza para lentes para limpar as impressdes digitais e o pé.

6. Instale as lentes corretivas nos googles.

7. Ajuste a dioptria dos goggles de acordo com as suas necessidades e bloqueie os botdes.

Q + Se normalmente usar 6culos com -9,0D, pode adquirir um par de lentes com -3,0D e
ajustar a dioptria dos googles para -6,0D. Nesse caso, a dioptria geral serd de -9,0D
apos as lentes auto preparadas terem sido instaladas.

Utilizar a protecao da cabeca adicional

Apds instalar as lentes corretivas, a distancia entre as lentes e os seus olhos é reduzida e as
suas pestanas podem surrar nas lentes. Se sentir algum desconforto, instale a protecdo da
cabeca adicional.

Protecdo da cabeca

o

V) ))
'
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1. Descole a protecdo da cabeca original.

2. Fixe a prote¢do da cabeca adicional e, em seguida, instale a prote¢do da cabega original por cima.

Ativagao

Os DJI Goggles 3 tém de ser ativados e atualizados antes de serem utilizados pela primeira vez.
Ligue a porta USB-C dos goggles ao dispositivo mével com o cabo USB-C OTG e um cabo de dados
adequado. Execute a aplicacdo D)I Fly e siga as instru¢des no ecra para ativar o dispositivo e atualizar
o firmware. Certifique-se que o dispositivo mével esta ligado a internet durante a ativagao.

DJI Fly
App

Q + Os goggles apenas suportam protocolos USB-C padréo e cabos Lightning com certificagdo
MFI. Cabos ndo padrdo ndo sdo suportados. Se os dispositivos ndo responderem apés a
ligacdo, utilize um cabo de dados diferente e tente novamente.

© 2024 DJI Todos os direitos reservados. '] 5
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Ligagcao

Preparagdo antes da ligagdo:

1. Ligue a aeronave, os googles e o telecomando antes de efetuar as ligagdes. Certifique-se de que
os dispositivos estdo a uma distancia de 0,5 m entre si durante a ligagdo. Certifique-se de que os
dispositivos estdo atualizados com as versées de firmware mais recentes e possuem um nivel da
bateria suficiente.

2. Abra o menu dos googles, selecione Estado e certifique-se de que o modelo da aeronave exibido

na parte superior do menu esta correto. Caso contrario, selecione Interruptor no canto superior
direito do menu e, em seguida, selecione a aeronave correta.

Ligacdo através da aplicacdo D)l Fly (recomendado)

Mantenha os goggles ligados ao dispositivo mével apds a ativagdo. Toque em Guia de Conexao
no DJI Fly a partir do dispositivo moével e siga as instru¢des no ecrd para conectar a aeronave.

DJI Fly App

Ligacao por botao

1. Ligar a aeronave e os googles:

(O3]
CX)') ) ¢ @)

a. Prima e mantenha premido o botdo de alimenta¢do da aeronave até que seja emitido
um unico sinal sonoro e os LED indicadores do nivel da bateria comegarem a piscar em
sequéncia.

b. Prima e mantenha premido o botdo de alimentacdo dos éculos até emitirem um sinal sonoro

16
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continuo e os LED indicadores do nivel da bateria comegarem a piscar em sequéncia.

Quando a ligacdo estiver concluida, os LED do nivel da bateria da aeronave ficam fixos e
apresentam o nivel da bateria, os 6culos param de emitir sinais sonoros e a transmissdo
de imagens pode ser apresentada normalmente.

2. Ligar os googles e o telecomando:

@ oo «

a. Prima e mantenha premido o botdo de alimentacdo dos googles até emitirem um sinal sonoro
continuo e os LED indicadores do nivel da bateria comegarem a piscar em sequéncia.
b. Prima e mantenha premido o botdo de alimentacdo do telecomando até emitir um sinal
sonoro continuo e os LED indicadores do nivel da bateria comegarem a piscar em sequéncia.
¢. Quando a ligacdo for concluida, os googles e o telecomando deixam de emitir um sinal sonoro
e ambos os LED indicadores do nivel de bateria apresentam uma cor fixa e mostram o nivel
da bateria.
Q + Se estiver a usar o DJI RC 2 ou o DJI RC-N2, certifique-se que o telecomando e a aeronave
estdo ligados, em seguida, ligue a aeronave aos googles.
/\ * Aaeronave pode ser controlada com apenas um dispositivo de telecomando durante

0 voo. Se a aeronave tiver sido ligada a varios dispositivos de telecomando, desligue os
outros dispositivos de telecomando antes do voo.

© 2024 DJI Todos os direitos reservados. 17
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Utilizar os googles

Operar os goggles

Botoes

1. Botdo 5D

Prima ou empurre para a direita para abrir o menu a partir da vista FPV dos goggles. Empurre
para a frente para abrir o painel de defini¢cdes da cdmara e empurre para tras para abrir o menu
de atalho.

Depois de abrir o painel de definicBes, empurre para navegar pelo menu ou ajustar o valor
do parametro. Pressione para confirmar a selecéo.

2. Botao Voltar

Prima para voltar ao menu anterior ou para sair da vista atual.

Cursor AR

Q + O cursor AR s6 é suportado quando utilizado com o DJI RC Motion 3 (doravante
referido como controlador de movimento).

/\ * O Cursor AR ndo funciona corretamente quando é utilizado em objetos em
movimento, como carros e navios.

18 © 2024 DJi Todos os direitos reservados
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Antes da descolagem ou ao utilizar o botdo de bloqueio para fazer pairar a aeronave, os utilizadores
podem utilizar o cursor AR (a linha branca com um circulo na extremidade) para interagir com o ecrad
dos éculos.

Recentrar o cursor

Se o cursor ndo for apresentado no ecré dos 6culos, segure o controlador de movimento como
mostrado abaixo e, em seguida, prima e mantenha premido o seletor no lado esquerdo do
controlador de movimento para recentrar o cursor.

Se o cursor ainda ndo for encontrado, incline o controlador de movimento para cima ou para
baixo até que o cursor aparecga no ecra.

© 2024 DJI Todos os direitos reservados 19
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Funcionamento do menu

+ Utilizando os movimentos do controlador de movimento, mova o cursor para a seta no lado
esquerdo do ecrd. Premir suavemente o acelerador para a primeira posicdo de paragem, em
seguida, o cursor torna-se pequeno e o menu é aberto.

Utilize o joystick no controlador de movimento para se deslocar para cima ou para baixo no
menu.

Safety

ht Distance

RTH Altitude

Update Home Point

Aircraft Compass Calibration

Aircraft IMU Calibration

Calibration

les IMU Calibration

Para sair ou voltar ao menu anterior, empurre o acelerador para a frente ou prima suavemente o
acelerador quando o cursor estiver em qualquer ponto vazio do ecra.

20 © 2024 Dji Todos os direitos reservados.
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* Mova o cursor para a seta na parte superior do ecra, prima o acelerador para aceder ao menu
de atalho e configure definicdes como Gravacdo ou Visualizagdo melhorada.

* Mover o cursor para a seta na parte inferior do ecra, premir o acelerador para entrar nas
definicdes da camara e configurar as defini¢des para os parametros da cdmara da aeronave.

Controlar a reproducao de video

Ao pré-visualizar fotografias ou videos armazenados no cartdo microSD dos 6culos, o cursor pode

ser utilizado para controlar a reproducéo ou efetuar outras operagdes, tais como:

+ Prima o acelerador para fazer uma pausa ou continuar a reproduzir, prima o acelerador para a
frente para sair.

* Mova o cursor para a esquerda ou para a direita enquanto prime o acelerador para baixo para
ajustar a barra de progresso.

* Mova o cursor para a seta na parte superior do ecra, prima o acelerador para aceder as definicdes
de reprodugdo e ajustar o brilho ou o volume do ecra.

© 2024 D)l Todos os direitos reservados. 2
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Ecra dos goggles

Q + Ainterface do ecra real pode diferir das descri¢cdes presentes neste manual e variam
consoante a aeronave usada e a versdo de firmware dos goggles.

Vista FPV

16 — gkl

A
ouble-p e Lock button to
op the aircraft m
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15 14 13 1211 10 9 8 7 6

1. Indicador da direcao de voo
Ao comandar a aeronave com o controlador de movimento, o circulo indica a dire¢do em
gue a aeronave se estd a deslocar.

2. Informacgdes de armazenamento
Apresenta a capacidade restante do armazenamento da aeronave ou dos goggles.

3. Controlo deslizante do estabilizador
Apresenta o angulo de inclinagdo do estabilizador.

4. Relagao de zoom

Se a aeronave suportar o Modo Explorar e este estiver ativado no modo de disparo, sera
apresentada a razdo de zoom atual. Desloque o botdo na vista da camara dos goggles para
ajustar o zoom da camara.

5. Avisos
Apresenta notifica¢Ses e informacgdes, tais como quando é aplicado um novo modo ou
quando o nivel da bateria estd baixo.

6. Nivel de bateria dos goggles

Apresenta o nivel de bateria dos goggles.

22 © 2024 DJ Todos os direitos reservados.
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7.

10

1.

12.
13.

14.

15.

16.

Estado GNSS
Apresenta a poténcia atual do sinal de GNSS da aeronave.

Se os dispositivos ndo forem utilizados durante um longo periodo, pode demorar mais
tempo que o habitual para procurar o sinal GNSS. Se o sinal estiver desobstruido, demora
aproximadamente 20 segundos para procurar o sinal GNSS quando ligar ou desligar durante
um curto periodo. Quando o icone estiver branco, o sinal GNSS é forte. Quando o icone estiver
laranja, o sinal de GNSS é fraco. Quando o icone estiver vermelho, o sinal GNSS é extremamente
fraco.

Estado do sistema de visdo

Apresenta o estado do sistema de visdo da aeronave ligada, este icone varia de acordo
com o modelo da aeronave. O icone é branco quando o sistema de visdo esta a funcionar
normalmente. Cinzento e vermelho, respetivamente, indicam que o sistema de visdo esta
desligado ou a funcionar de forma anémala, informamos que os obstaculos ndo podem ser
evitados neste momento.
Taxa de bits de video

Apresenta a taxa de bits de video atual da visualizagdo em direto.

Resisténcia do sinal de transmissdo de imagem e telecomando

Apresenta a forca de sinal do telecomando e a forga do sinal de transmissdo de imagem
entre a aeronave e os goggles.

O icone é branco quando o sinal é forte, e muda para cinzento quando o sinal é perdido.

O icone é laranja quando o sinal ¢ moderadamente fraco, e muda para vermelho quando o
sinal é extremamente fraco. E apresentada uma barra com a mesma cor na parte inferior
da vista do voo em direto.

Tempo restante de voo

Apresenta o tempo restante de voo da aeronave.

Nivel de bateria da aeronave

Distancia ao solo

Apresenta informacgdo da altitude atual da aeronave desde o solo quando a aeronave
estiver a menos de 10 m acima do solo.

Telemetria de voo

Apresenta a distancia horizontal (D) entre a aeronave e o Ponto inicial, a altura (H) do Ponto
inicial, a velocidade horizontal da aeronave e a velocidade vertical da aeronave.

Modos de voo

Exibe 0 modo de voo atual.

Ponto inicial

Indica a posicao relativa do ponto inicial.
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Menu de atalhos

Empurre o bot&o 5D para tras para abrir o menu de atalho a partir da vista FPV e aceder ao controlo
rapido das seguintes fung¢des:

« Tirar uma fotografia ou iniciar/parar a gravacdo de video

+ Ativar/desativar apresentacdo melhorada

« Ativar/desativar seguimento da cabeca (é suportada apenas por determinadas aeronaves)

+ Ativar/desativar Partilhar Vista em Direto com um Dispositivo Mével por Wi-Fi

« Ativar/desativar Easy ACRO (apenas para determinadas aeronaves)

« Ativar/desativar desembaciamento dos googles

+ Ajustar luminosidade

2m/s 2m/s
H 55m D 40m
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Defini¢cdes da camara

Empurre o botdo 5D para a frente, a partir da vista FPV, para abrir o painel de definicdes da cdmara e
altere os parametros relacionados com a camara.

No painel de pardmetros, empurre para a direita para ver e definir mais pardmetros.

n .
L Manual ¢ 100 $  1/100 2 s 4700K $ 169 Bl
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Menu dos goggles

Prima o botdo 5D ou empurre-o para a direita para abrir o menu a partir da vista FPV.

X+ As opgdes reais do menu podem diferir das descri¢des presentes neste manual e
variam consoante a aeronave usada e a versdo de firmware dos goggles.

Low battery. Return s

Transmission

° s

1. Estado

+ Apresenta o modelo da aeronave em utilizacdo e as informacdes detalhadas sobre
alertas imediatos.

+ Utilize a fungdo de comutagdo no canto superior direito para mudar de aeronave.
2. Album

Mostra as fotografias ou videos armazenados no cartdo microSD dos goggles. Selecione
qualquer ficheiro para o pré-visualizar.

3. Transmissao
O menu Transmissdo possui um submenu Piloto e um submenu Audiéncia.

+ O modo de transmissdo de video para o dispositivo atual pode ser definido no submenu
Piloto, incluindo, entre outros:
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a) Ativar ou desativar o modo de transmissdo (apenas suportado por determinadas
aeronaves). Sera apresentado o nimero do dispositivo quando estiver ativado o modo de
transmissao para que os outros dispositivos 0 possam encontrar e entrar no canal para
assistir a vista do voo em direto.

b

=

Desativar o modo de focagem ou definir para automatico. (apenas suportado por

determinadas aeronaves)

c) Definir o modo de canal para automético ou manual. Recomenda-se selecionar automético
para que a transmissdo de video alterne automaticamente entre bandas de frequéncia
diferentes e selecione o canal com o melhor sinal (algumas aeronave sé suportam a banda
de frequéncia unica).

d

=

Defina a banda de frequéncia. Se o modo de canal estiver definido para manual, pode
ser selecionado 2,4 ou 5,8 GHz (algumas aeronaves suportam apenas a banda de
frequéncia Unica).

e

-

Defina a largura de banda da transmissdo de video. O nimero de canais disponiveis varia
consoante a largura de banda. O canal com a melhor forca de sinal pode ser selecionado
manualmente. Quanto maior for a largura de banda, maior a taxa de transmissdo de
video e mais clara a qualidade da imagem. Contudo, existe uma maior probabilidade de
interferéncia sem fios e a quantidade de equipamento que pode ser acomodado sera
mais limitada. Para evitar interferéncia numa competicdo com varios jogadores, selecione
manualmente uma largura de banda e canal fixos.

+ Se qualquer dispositivo de transmissdo de video nas proximidades ligar o modo de
transmissao, o dispositivo e a sua poténcia de sinal podem ser visualizados no submenu
Audiéncia. Selecione um canal para ver a vista do voo em direto.

4. Definicdes
+ Seguranca
a) Defina as configuracdes de seguranca, tais como altitude maxima de voo, distancia
maxima de voo e altitude RTH. Os utilizadores também podem atualizar o ponto inicial,
definir o comportamento da dete¢do de obstaculos (se a aeronave suportar a detecdo

de obstaculos) e visualizar o estado da IMU e da bussola da aeronave ou dos googles, e
calibra-los, se necessario.

b) A funcionalidade Camera View Before Loss ajuda a encontrar a localizacdo da aeronave
no solo utilizando o video na cache da aeronave 30 segundos antes do sinal ser perdido.
Se a aeronave ainda tiver sinal e bateria, ligue o sinal sonoro ESC para localizar a aeronave
usando som emitido pela aeronave.

c) As definicdes de segurancga avancadas incluem o seguinte:
+ Agdo perdida do sinal da aeronave: Pode definir o comportamento da aeronave para
pairar, aterrar ou RTH quando perde o sinal do telecomando.
+ AirSense: Os goggles notificardo os utilizadores se houver um avido civil a aproximar-se
no espaco aéreo proximo. Esta funcdo est4 ativada por predefinicio. NAO a desative.

+ Paragem de emergéncia das hélices (desativada por predefinicdo): Quando ativada, os
motores da aeronave podem ser parados a meio do voo a qualquer momento quando
o utilizador pressiona o botdo de bloqueio do controlador de movimento quatro vezes.
Se o interruptor estiver ativado, os motores s6 podem ser parados com a esta acdo de
controlo de uma emergéncia, como em caso de colisdo, paragem de motor, quando a
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aeronave rodar no ar, ou quando a aeronave estiver fora de controlo e estiver a subir ou
descer rapidamente.

/\ * Parar os motores a meio do voo provocara a queda do drone. Opere com
cuidado.

+ Controlo

a) Configure as fung¢des relacionadas com o telecomando, tais como definir o modo de
manipulo, personalizar os bot&es e calibrar a IMU e a bussola.

a) Veja as instrugbes do controlador de movimento, mude a arbitrariedade, ajuste o
Ajuste de Ganho ou calibre o controlador de movimento.

c) Calibre o estabilizador, ajuste a velocidade de inclinacdo do estabilizador, defina a
unidade ou utilize o modo de tartaruga para virar a aeronave em posicdo vertical
(apenas algumas aeronaves suportam o modo de tartaruga).

d) Veja o tutorial sobre os goggles.
+ Camara

a) Defina a proporcao, a qualidade do video, o formato do video, as grelhas, o dispositivo
de armazenamento ou formate o cartdo microSD, etc.

/\ * Os dados ndo podem ser recuperados depois da formatagdo. Opere com
cuidado.

b) Defini¢bes avancadas da camara:

+ Defina o dispositivo de gravacdo, parametros relacionados com o ecrg, ative ou
desative a gravagao automatica na descolagem, etc.

+ Gravacdo da vista da cdmara (ativada por defeito): Se desativada, a gravagdo do ecra
dos goggles ndo incluira os elementos OSD.

c) Selecione Repor defini¢des de parametros da camara para restaurar todas as
definicdes da cdmara para a respetiva predefinicdo.

+ Visor
a) Ajuste o brilho do ecrd, escalonamento do ecra e exibicdo ou ocultagao do ponto
inicial.
b) Desembaciamento dos googles: Se ativada, a ventoinha de arrefecimento continuara
a funcionar a uma alta velocidade para aliviar o embaciamento das lentes.
c) Defina a exibicdo da Vista Real.
+ Sobre

a) Visualize informagdes do dispositivo, tais como nimero de série e firmware dos
goggles e dos dispositivos ligados.

b) Defina o idioma do sistema.

c) Ligagdo OTG por cabo: Neste modo, os googles podem ser ligados ao PC por meio do
cabo de carregamento rapido USB-C.

d) Visualize as informacgdes de conformidade.
e) Reponha os goggles e dispositivos ligados para a suas defini¢des predefinidas.

f) Limpar todos os dados do dispositivo: Todos os dados do utilizador gerados durante
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a utilizacdo e armazenados na aeronave serdo eliminados (apenas suportado por
determinadas aeronaves).

Armazenamento e exportacdo de filmes dos googles

Ranhura para cartdo microSD

Armazenamento de filmes

Os goggles suportam a instalagdo de um cartdo microSD. Depois de um cartdo microSD ser inserido,
se a opgdo Gravar Com estiver definida para a aeronave e para os googles enquanto a aeronave
estiver a gravar videos, os goggles irdo gravar simultaneamente vista do voo em direto apresentada
no ecra e armazena-la no cartdo microSD dos goggles.

Exportacdo de filmes
Para exportar os filmes gravados, siga os passos abaixo:
1. Ligue os googles.

2. Ligue a porta USB-C dos goggles a um PC utilizando um cabo USB-A para USB-C e siga as
instrugdes no ecra para exportar os filmes.

/\ * Se os googles estiverem conectados a um PC através de um cabo de carregamento
répido USB-C, va ao menu dos googles e selecione Defini¢des > Sobre, e introduza o
modo de Ligacdo OTG por cabo para exportar o filme.

Por predefinicdo, a gravacdo do ecrd inclui os elementos OSD. Para gravar o ecrd sem elementos
OSD, altere as definicdes conforme mostrado abaixo:

1. Abra o menu dos googles.

2. Selecione Defini¢des > Camara > Defini¢des avancadas da camara e desative a Gravagdo da
vista da camara.

Formatar o cartdo SD

Para formatar o cartdo microSD, siga os passos mostrados abaixo:
1. Abra o menu dos googles.

2. Selecione Defini¢cdes > Camara > Formato
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3. Selecione o dispositivo de armazenamento a formatar e siga as instrugdes no ecra para concluir a
operagao.

/A\ - 0s dados ndo podem ser recuperados depois da formatac3o. Opere com cuidado.

Vista Real

Os DJI Goggles 3 estdo equipados com camaras binoculares, para permitir que os utilizadores
vejam o ambiente circundante sem remover os googles.

Toque firmemente duas vezes do lado direito dos googles, ou prima duas vezes o botdo do
controlador de movimento para entrar na Vista Real.

Realize a mesma a¢do novamente para sair e voltar a vista do voo em direto.

Entre no menu dos googles, selecione Definicdes > Visor, e, em seguida, a Vista Real pode ser
definida para 2D ou 3D.

O modo 3D trar-lhe-4 uma vista real mais imersiva a trés dimensdes. Selecione com base nas
suas preferéncias pessoais.

Real View PiP

Quando os googles sdo usados com a aeronave, a Vista Real suporta a exibi¢do da vista do voo em
tempo real.

1. Entre no menu dos googles, selecione Defini¢des > Visor, e, em seguida, ative a Vista Real View
PiP.

2. Toque firmemente duas vezes do lado direito dos googles, ou prima duas vezes no botdo
do controlador de movimento, a vista do voo em direto sera apresentada no canto superior
esquerdo da vista real. A drea circundante e a transmissdo de video da aeronave serdo
apresentadas simultaneamente no ecrd dos googles.

Q + Se a Vista Real estiver definida como 3D, a vista do voo em direto ndo podera ser
simultaneamente apresentada no ecra.

/\ * Ao usar a Vista Real View PiP, a vista do voo em direto s6 pode ser usada para mostrar
o estado da aeronave. NAO confie neste ecrd para o voo.

Partilha de vista em direto

Os DJI Goggles 3 podem partilhar uma vista do voo em direto através de trés métodos diferentes.

Q + Ligue a aeronave, os goggles e o telecomando. Certifique-se de que todos os dispositivos
estdo ligados.
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A

+ Realize a Partilha da Vista em Direto antes de descolar, ou quando a aeronave estiver a
travar ou a pairar, a fim de evitar a interferéncia com as operag¢des do piloto.

+ Os googles s6 suportam a ligagdo por cabo ou sem fios a um dispositivo mével para
partilha da vista em direto.

* Quando conectada a um dispositivo mével, a partilha da vista em direto sera pausada se
os googles mudarem para a Vista Real, e a partilha sera recuperada quando os googles
retomarem a vista do voo em direto.

* Quando conectada a um dispositivo movel, a partilha de vista em direto serad pausada ao
ver imagens ou videos do album. Saia do album para recuperar a partilha.

Ligacdo por cabo ao dispositivo mével

1.

2.

Recomenda-se usar um cabo de dados adequado ou o cabo USB-C OTG fornecido para

conectar o dispositivo mével a porta USB-C dos googles.

Inicie a app DJI Fly e toque em GO FLY (Voar), no canto inferior direito do ecrd, para entrar na

vista em direto.

Ligacdo sem fios ao dispositivo mével

1.

Abra o menu de atalhos e selecione [ Partilhar Vista em Direto com Dispositivo Mével por

Wi-Fi.

Ligue o Wi-Fi e o Bluetooth no seu dispositivo moével e ative a funcionalidade da Localiza¢do

no seu telemével.

Inicie a aplicacdo DJI Fly, um novo dispositivo disponivel para ligacdo Wi-Fi ird aparecer numa

caixa na pagina inicial.

Toque na caixa e selecione os googles a serem conectados.

5. Ao conectar a DJI Fly aos googles pela primeira vez, prima sem soltar o botdo de alimentacdo nos
googles durante dois segundos quando a mensagem aparecer. Os LED de nivel da bateria piscam
de dentro para fora, e, em seguida, iluminam-se continuamente. A DJI Fly ira alertar o utilizador
para que este conecte os googles, se necessario. Selecionar Aderir.

Toque em Ver Vista em Direto para aceder a vista em direto a partir dos googles.

A

+ NAO prima o botdo de alimentacdo dos googles por um longo periodo de tempo, a fim de
evitar acionar o processo de ligagdo.

+ Se a opgao Partilhar Vista em Direto com Dispositivo Mével por Wi-Fi estiver ativada, a
ligagdo com um dispositivo mével por cabo nédo é suportada.

+ No modo de ligagdo sem fios, desconecte os googles do dispositivo mével conectado
atualmente antes de conectar os googles a outro dispositivo mével novo para partilhar a
vista em direto.

+ Se ndo for permitido 5,8 GHz pelos regulamentos locais (tal como no Japao), a
funcionalidade de Partilha da Vista em Direto com um Dispositivo Mével por Wi-Fi ndo
podera ser usada.
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Transmitir para outros googles

O modo de transmissdo encontra-se disponivel para partilhar a vista em direto com outros googles
se existirem outros DJI Googles 3 nas proximidades.

1.
2.
3.

Entre no menu dos googles, selecione Transmissao e entre no submenu Piloto.
Ligue o modo de transmissdo e o nimero do dispositivo sera apresentado.

Nos outros DJI Goggles 3, entre no menu dos googles, selecione Transmissdo e entre no
submenu Audiéncia.

Se algum DJI Googles 3 nas proximidades ligar o modo de transmissao, o dispositivo e a sua
poténcia de sinal podem ser visualizados no submenu Audiéncia. Selecione o nimero do
dispositivo para aceder a vista em direto. Mude para o submenu Piloto para sair da vista em
direto partilhada.

Reproducao de video panoramico/em 3D

Os googles suportam a reproducdo de videos panoramicos e de videos em 3D, trazendo-lhe
uma experiéncia de visualizagdo envolvente.

1.
2.

Importe os videos panoramicos/em 3D para um cartdo microSD, e insira-o nos googles.

Entre no menu dos googles e, em seguida, em Album, depois selecione o ficheiro de video a
reproduzir.

Empurre o botdo 5D para tras para abrir o menu de reproducao e selecione Defini¢des
do Interruptor do Visor.

Defina o modo de exibicdo.

+ Se o video for panoramico, selecione primeiro 2D, e, em seguida, defina o FOV como
panorama.

+ Se o video for em 3D, primeiro selecione o modo de exibicdo em 3D com base no formato de
video, em seguida, selecione o FOV, e se deve inverter para a esquerda ou para a direita.

Saia do menu de atalhos apds confirmar as sele¢des, depois, o video panoramico/em 3D
sera reproduzido com base nas defini¢des do visor.

Q + Consulte as Especificagdes para obter mais informacg&es sobre os formatos de video

suportados.

+ Os googles ndo tém colunas, mas podem ser ligados a auriculares por meio da porta
USB-C. Suporta apenas auscultadores e adaptadores de auscultadores tipo C com
DAC (conversor digital-analégico) incorporado.

32
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Usar a Fungao de Seguimento da cabeca (é suportada apenas por
determinadas aeronaves)

A funcdo de seguimento da cabeca s6 é suportada por determinadas aeronaves e pode ser ativada
selecionando € no menu de atalhos dos goggles.

Depois de ativar a funcdo de seguimento da cabeca, a orientacdo horizontal da aeronave e a
inclinagdo do estabilizador podem ser controladas usando movimentos da cabeca durante
o voo. O dispositivo de telecomando controlard apenas a trajetéria de voo da aeronave. O
estabilizador ndo podera ser controlado pelo dispositivo de telecomando.

/N + 0 Seguimento da Cabeca nio esté disponivel depois de remover os googles.

Utilizar a funcdo de transmissao sem fios

A funcdo de transmissdo sem fios permite-lhe projetar o video reproduzido no seu telemével
ou computador no visor dos éculos. Para que isto funcione, o leitor de video tem de suportar a
transmissdo sem fios.

Para utilizar esta funcdo, abra o menu dos 6culos, selecione Mais e, em seguida, toque em
Transmissdo sem fios e siga as instru¢des apresentadas no ecra.

£J:  + Os o6culos ndo possuem altifalantes, mas podem ser ligados a auriculares por meio da
porta USB-C. Suporta apenas auscultadores e adaptadores de auscultadores tipo C
com DAC (conversdo digital-analégico) incorporado.
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Manutencao

Substituir o acolchoamento em espuma

1. Segure na parte inferior do acolchoamento em espuma e remova-o cuidadosamente, conforme
mostrado abaixo.

/\  * NAO puxe os lados ao remover o enchimento de espuma. Se o fizer, o enchimento pode
ficar danificado.

2. Alinhe as colunas de posicionamento do novo acolchoamento em espuma com os orificios
de posicionamento nos goggles. Instale-o e pressione ao longo do contorno. Ird ouvir um
“clique” ao pressionar os dois lados do acolchoamento em espuma, verifique e certifique-se
de que ndo existe folga entre o acolchoamento em espuma e os goggles.
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Limpeza e manutencao dos googles

Limpe a superficie dos goggles com um pano macio, seco e limpo. Utilize o pano de limpeza da
lente para limpar as lentes com movimentos circulares desde o centro até as extremidades.

/N + NAO limpe as lentes integradas dos googles com toalhetes com alcool. As lentes corretivas

instaladas podem ser limpas com compressas embebidas em alcool descartaveis.

+ Limpe as lentes cuidadosamente. NAO as risque, pois isso afetard a qualidade da
visualizagdo.

+ NAO utilize &lcool ou outro produto de limpeza para limpar o acolchoamento de espuma e
o lado macio do compartimento da bateria.

+ NAO rasgue nem risque o acolchoamento em espuma, a prote¢do da cabega adicional e o
lado macio do compartimento da bateria com objetos afiados.

+ Guarde os goggles numa divisdo seca a temperatura ambiente para evitar danos nas
lentes e noutros componentes 6ticos devido a altas temperaturas ou ambientes himidos.

+ Mantenha as lentes ao abrigo da luz solar direta, para evitar danificar o ecra.
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Atualizar o firmware

Use um dos seguintes métodos para atualizar o firmware:

Utilize a aplicacao DJI Fly

Quando usada com DJI Avata 2, a aeronave, os googles e com o telecomando, pode ser atualizada
em conjunto.

Ligue a aeronave, os goggles e o telecomando. Certifique-se de que todos os dispositivos estdo
ligados. Ligue a porta USB-C dos goggles ao dispositivo mével, inicie a DI Fly e siga a mensagem para
atualizar. E necessaria uma ligagdo a internet.

Quando usado com outra aeronave, o firmware dos googles pode ser atualizado separadamente, ou
atualizado juntamente com o telecomando.

Desligue a aeronave, e, em seguida, ligue os googles e o telecomando. Ligue a porta USB-C dos
goggles ao dispositivo mével, inicie a DJI Fly e siga a mensagem para atualizar. E necesséria uma
ligacdo a internet.

XJ: + Os goggles apenas suportam protocolos USB-C padrdo e cabos Lightning com
certificagdo MFI. Cabos ndo padrdo ndo sdo suportados. Se os dispositivos ndo
responderem apos a ligagdo, utilize um cabo de dados diferente e tente novamente.

Utilizar o DJI Assistant 2 (série de drones de consumidor)

1. Ligue o dispositivo. Ligue o dispositivo a um computador com um cabo USB-C.

/\ * Se os googles estiverem conectados a um PC pelo cabo de carregamento rapido
USB-C, va ao menu dos googles e selecione Defini¢des > Sobre, e, em seguida, entre
no modo de Ligacdo OTG por Cabo para atualizar.

Abra o DJI Assistant 2 (série de drones de consumidor) e inicie sessdo com a sua conta da DJI.
Selecione o dispositivo e clique em Atualizagdo do firmware no lado esquerdo do ecra.

Selecione e confirme a versao do firmware que deseja atualizar.

vk wnN

Aguarde até que o firmware seja transferido. A atualiza¢do do firmware sera iniciada
automaticamente.

6. O dispositivo sera reiniciado automaticamente apds a atualizagdo do firmware estar concluida.
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/\ - Certifique-se de que segue todas as etapas para atualizar o firmware, caso contrario a
atualizagdo pode falhar.

* A atualizacdo do firmware demorara vérios minutos. E normal que o ecra se desligue
ou que os goggles reiniciem automaticamente durante a atualizagdo. Aguarde
pacientemente até a atualizacdo de firmware estar concluida.

+ Certifique-se de que o computador estd ligado a internet durante a atualizacéo.

+ Certifique-se que o dispositivo tem energia suficiente antes de atualizar o firmware.

+ Nao desligue o cabo USB-C durante a atualizagdo.

+ Note que a atualizacdo pode repor os parametros. Antes de atualizar, tome nota das
suas definicdes de preferéncia e reconfigure-as apds a atualizagdo.

Visite a seguinte ligacdo e consulte as Notas de lancamento para obter informag8es sobre a
atualizagdo do firmware:

https://www.dji.com/goggles-3/downloads
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Anexo
Especificacdes
Modelo TKGS3
Peso Aprox. 470 g
Dimensdes (C x L x A) Com as antenas dobradas: 170x109%112 mm (CxLxA)

Com as antenas desdobradas: 205x109x112 mm (CxLxA)

Tamanho do ecra (ecra

- 0,49 inch
unico)

Resolucdo (ecra unico) 1920x1080

Atualizar taxa Até 100 Hz

‘Intervalo‘de distancia 5672 mm

interpupilar

Ggma.de regulacdo de 60Da+20D

dioptrias

FOV (ecra Unico) 44°

F?rmato de gravagao de MOV

video

Formatos de reproducdo MP4, MOV (formatos de codificacdo de video: H.264, H.265;
de video e de dudio formatos de dudio: AAC, PCM)

suportados Video panoramico: Videos panoramicos esféricos em 2D.

Video em 3D: Half-Side-by-Side (HSBS), Full-Side-by-Side (FSBS),
Half Over-Under (HOU), Full Over-Under (FOU).
Especificaces maximas de video: 4 K/60 fps

FOV da Vista Real 44°

Temperatura de

. -10°Ca40°C (14 °Fa 104 °F)
funcionamento

Poténcia de entrada Bateria incorporada
Cartdes SD compativeis ~ microSD (até 512 GB)

Cartbes microSD lexar_1066x_64G

recomendados lexar_1066x_128G
lexar_1066x_256G
lexar_1066x_512G
kingston_canvas_go_plus_64G
kingston_canvas_go_plus_128G
kingston_canvas_go_plus_256G
kingston_canvas_go_plus_512G
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Transmissao de video

Transmissdo de video

Frequéncia de

funcionamento ™

Poténcia do transmissor
(EIRP)

Laténcia @

Distancia max. de
transmissao

Taxa maxima de bits de
video®™

Wi-Fi
Protocolo

Frequéncia de

funcionamento ™

Poténcia do transmissor
(EIRP)

Bluetooth
Protocolo

Frequéncia de
funcionamento

Poténcia do transmissor
(EIRP)

GFSK

Frequéncia de
funcionamento

Poténcia do transmissor
(EIRP)

Bateria

Dimensdes

Quando utilizados com diferentes aeronaves, os goggles
selecionardo automaticamente o firmware correspondente a
especificagdo de transmissdo de video da aeronave.

Com DJI Avata 2: DJI 04

2,4000-2,4835 GHz
5,170-5,250 GHz
5,725-5,850 GHz

2.4 GHz: <33 dBm (FCC), <20 dBm (CE/SRRC/MIC)
5.1 GHz: <23 dBm (CE)
5.8 GHz: <33 dBm (FCC), <30 dBm (SRRC), <14 dBm (CE)

Com DJI Avata 2:

Qualidade de transmissao de video de 1080p/100 fps: laténcia tdo
baixa quanto 24 ms

Qualidade de transmissao de video de 1080p/60 fps: laténcia tdo
baixa quanto 40 ms

Quando usados com DJI Avata 2, os DJI Googles 3 podem alcancar
a seguinte distancia maxima para transmissao de video:
13 km (FCC), 10 km (CE/SRRC/MIC)

60Mbps

802.11a/b/g/n/ac

2,4000-2,4835 GHz
5,170-5,250 GHz
5,725-5,850 GHz

2.4 GHz: <20 dBm (FCC/CE/SRRC/MIC)

5.1 GHz: <20 dBm (FCC/CE/MIC)

5.8 GHz: <20 dBm (FCC/SRRC), <14 dBm (CE)
Bluetooth 5.0

2,4000-2,4835 GHz

<10 dBm

2,4000-2,4835 GHz

<26 dBm (FCC),
<20 dBm (CE/SRRC/MIC)

121x65%52,5 mm (CxLxA)
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Capacidade 3000 mAh
Tensao 5,6-8,4V
Categoria Li-ion
Sistema quimico LiNiMnCoO2
Energia 21,6 Wh

Temperatura de

0°Ca50°C(32°Fa122°F)
carregamento

Poténcia maxima de

0w . i
carregamento 0 W (a carregar quando esta desligado)

Tempo de funcionamento
w P Aprox. 3 horas

[1]1 Alguns paises e regides proibem o uso da banda de frequéncia de 5.1GHz ou 5.8GHz, ou ambas. Em
alguns paises e regides, a banda de frequéncia de 5,1 GHz sé é permitida para utilizacdo em interiores.
Antes de voar, certifique-se de que verifica e cumpre os regulamentos locais.

[2] Medido num ambiente exterior aberto sem interferéncia. Os dados reais variam com diferentes modelos
de aeronaves.

[31 Medido num ambiente exterior aberto sem interferéncia. Os dados reais variam com o ambiente
operacional.

[4] O tempo de funcionamento maximo de 3 horas foi medido a uma temperatura ambiente de 25° C
(77° F), com um brilho de ecrd a 4, ligado a aeronave DJI Avata 2, transmissdo de video definida para
1080p/100fps, sem Seguimento da Cabeca, Vista Real desligada, e os googles totalmente carregados e
sem fornecer poténcia a dispositivos externos, como smartphones.

Produtos compativeis

Visite a seguinte ligagdo para ver os produtos compativeis:

https://www.dji.com/goggles-3/faq

Risco e adverténcias

Quando a aeronave deteta um risco apds ser ligada, havera um aviso no ecrd dos googles. Preste
atencdo ao aviso durante o voo e tome as medidas necessarias para evitar a danificacdo do produto
ou risco de ferimentos.

Se a Acdo de Sinal Perdido da aeronave estiver definida para RTH quando o sinal de controlo ou
a transmissao forem perdidos durante o voo, a aeronave ira iniciar automaticamente a RTH de
seguranca e voara de volta ao Ultimo Ponto Inicial registado.

Em situa¢Bes de emergéncia durante o voo, como em caso de colisdo, paragem de motor, quando
a aeronave rodar no ar, ou quando a aeronave estiver fora de controlo e estiver a subir ou descer
rapidamente, os motores podem ser parados premindo o botdo de bloqueio do controlador de
movimento quatro vezes.

A\ + Parar os motores a meio do voo provocara a queda do drone. Opere com cuidado.
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Se o0 ecrd dos googles se desligar inesperadamente durante o voo, prima o botdo de bloqueio
do controlador de movimento uma vez para primeiro travar a aeronave, e, em seguida, inicie o
RTH manualmente. Depois de a aeronave regressar, verifique o nivel de poténcia dos googles e
tente reiniciar os googles. Se o problema persistir, contacte o Suporte DJI.

Resolu¢do de problemas

1. Problemas de arranque e ligagdo

Verifique se a bateria tem energia. Entre em contacto com o Suporte DJI caso ndo consiga iniciar
normalmente.

2. Problemas ao desligar
Entre em contacto com o Suporte DJI.

3. O dispositivo ndo esta a funcionar depois de ser ligado.
Contacte a o Suporte DJI.

4. Problemas de atualizagdo do SW

Siga as instru¢es no manual do utilizador para atualizar o firmware. Se a atualiza¢do do firmware
falhar, reinicie todos os dispositivos e tente novamente. Se o problema persistir, contacte o
Suporte DJI.

5. Procedimentos para repor as predefinicdes de fabrica ou a Ultima configuracdo de trabalho
conhecida

Abra o menu dos googles e selecione Defini¢des > Sobre > Repor Predefini¢des de Fabrica.
6. Como restaurar a utilizagdo apds o armazenamento a longo prazo?

Primeiro, carregue o dispositivo totalmente, depois, este pode ser usado normalmente.

ID Remota Direta

Método de carregamento do Nimero de Registo do Operador UAS na aeronave:
1. Conecte os googles ao dispositivo mével.
2. Inicie a DJI Fly no dispositivo mével.

3. Introduza DJI Fly > Seguranca > Identificagdo remota UAS e, em seguida, carregue o NUmero
de registo do operador UAS.

Certificacdo de luz azul reduzida

A'luz dos ecrds pode causar fadiga ocular e a danificagdo da retina, o que pode afetar a visdo ao
longo do tempo. Os DJI Goggles 3 adotam ecrds com protecdo ocular micro-OLED, que podem
reduzir eficazmente a luz azul de onda curta de alta tensdo e o alcance das suas emissdes,
protegendo assim os utilizadores da exposicdo a luz azul nociva. Os DJI Goggles 3 obtiverem a
certificacdo de luz azul reduzida.

Recomenda-se veemente que siga as instru¢des abaixo para proteger os seus olhos do uso
prolongado de ecras:
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+ Afaste o olhar do ecra e, em seguida, olhe para um lugar distante durante 20 segundos, em
intervalos de 20 minutos.

+ Descanse os seus olhos durante 10 minutos apés 2 horas de uso continuo.

+ Volte os seus olhos para cima e, em seguida, mova-os num circulo grande a cada duas horas.

* Quando os seus olhos se cansarem, tente pisca-los a um ritmo normal, em seguida, feche os
seus olhos e descanse um minuto.

Informagdes p6s-venda

Visite https://www.dji.com/support para saber mais sobre politicas de servico pds-venda,
servicos de reparagdo e apoio ao cliente.
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ESTAMOS AQUI PARA SI

Contacto
SUPORTE DJI

Este contelido estd sujeito a alteragdes.

opin
if

E https://www.dji.com/goggles-3/downloads

Caso tenha duvidas relativamente a este documento, contacte a DJI
enviando uma mensagem para DocSupport@dji.com.

DJI e DJI AVATA sdo marcas registadas da DJI.
Copyright © 2024 DJI Todos os direitos reservados.
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