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®

Det har dokumentet ar upphovsrattsskyddat av DJI med alla rattigheter forbehallna. Om
inte DJI givit tillstdnd till annat ar du inte beréattigad att anvanda eller tillata andra att
anvanda dokumentet eller ndgon del av dokumentet genom att reproducera, 6verfora eller
salja dokumentet. Anvandare bor endast anvanda detta dokument och dess innehall som
instruktioner for hantering av DJI UAV. Dokumentet far inte anvandas for andra andamal.

Q Soék pa nyckelord

Sok pa nyckelord som "batteri” och "installera” for att hitta en rubrik. Om du anvénder Adobe
Acrobat Reader for att lasa det har dokumentet ska du trycka pa Ctrl+F pa Windows eller
Command+F pa Mac for att soka.

{m Navigera till en rubrik

Visa en lista 6ver samtliga rubriker i innehallsforteckningen. Klicka pa en rubrik for att lasa
innehallet.

Skriva ut det hér dokumentet
Det har dokumentet kan skrivas ut med hég upplésning.
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Anvanda manualen

Teckenférklaring
/\ Viktigt = Tips

Las féljande innan du bérjar

Las féljande dokument innan du anvander DJI™ Goggles 3.
1. Sakerhetsriktlinjer

2. Snabbstartsguide

3. Anvandarmanual

Vi rekommenderar att du tittar pa alla handledningsvideor och laser sakerhetsinstruktionerna innan
du satter igang. Forbered dig for forsta flygningen genom att granska snabbstartguiden och se den
har bruksanvisningen fér mer information.

/\ * Anvandning av glasdgonen uppfyller inte kraven pa flygningar inom synhall (VLOS). Vissa
lander eller regioner kraver en observatér som hjalper till vid flygningen. Se till att folja de
lokala foreskrifterna vid anvandning av glaségonen. Flyg drénaren i omraden med god
belysning och sikt.

Videohandledningar

Ga till adressen nedan eller skanna QR-koden till hoger for att se handledningsvideor som visar
hur du anvander produkten pa ett sékert satt:

https://www.dji.com/goggles-3/video

Hamta D]l Fly-appen

/\ * Android-versionen av DJl Fly &r kompatibel med Android v7.0 och senare. iOS-versionen av
DJI Fly ar kompatibel med iOS v11.0 och senare.
+ Granssnittet och funktionerna i DJI Fly kan variera nar programvaruversionen uppdateras.
Faktisk anvéandningsupplevelse baseras pa den programvaruversion som anvands.
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Hamta DJI Assistant 2

Hamta DJI ASSISTANT™ 2 (serien med konsumentdrénare) pa:
https://www.dji.com/downloads/softwares/dji-assistant-2-consumer-drones-series

Q » Kompatibla programvaruversioner och OS-versioner listas pa samma webbplats:
https://www.dji.com/goggles-3/downloads
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Produktprofil

Inledning

DJI Goggles 3 (nedan kallade glasdgonen) har tva hégpresterande skarmar och bildéverforing
med ultraldg latens for anvandning med DJI-drénare, vilket ger dig en FPV-flygupplevelse
(férstapersonsperspektiv, First Person View) i realtid. DJI Goggles 3 stddjer Head Tracking-
funktionen. Med denna funktion kan drénaren och kardanupphangningen styras med huvudets
rorelser. Nar den anvands tillsammans med DJI RC Motion 3 kan du styra drénaren och
kardankameran fritt for att tillgodose dina fotograferingsbehov i olika scenarier.

For att ge en behagligare upplevelse, har glasdgonen stod for dioptrijustering sa att glaségonen
inte behdvs under anvandning. Tva kameror placeras pa glaségonens framsida sa att anvandare
kan se omgivningsmiljon via Real View (Verklig vy) utan att behdva ta av sig glaségonen.
Glaségonen kan aven dela livevyn till en mobil enhet via Wi-Fi.

Oversikt

1. Antenner 9. Pannbandets justeringsvred
2. Dyna foér pannan 10. Skumplastfoder
3. Kortplats for microSD 11. Lins
4. Nérhetssensor 12. Batterinivaindikatorer

Identifierar om anvandaren bar 13. Strémknapp/lankknapp

glasdgonen, och startar eller stanger 14. USB-C-portar

automatiskt av skarmen. . .

15. IPD-reglaget (Interpupillary Distance)/

5. 5D-knapp dioptrijusteringsknappen (hadanefter
6. Bakatknapp kallad "knappen”)
7. Pannband 16. Kamera
8. Batterifack

© 2024 DJI Med ensamratt. 7
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Komma igang
Forbereda glas6gonen

Satt pa glasogonen

Tryck pd strémbrytaren en géng for att kontrollera den aktuella batterinivan.

Tryck en gang och hall sedan intryckt i tva sekunder for att starta eller stanga av glasdgonen.

Laddningsnivaindikatorer visar batternivan under laddning och anvandning:

@ Indikatorn ar tand
(@ Indikatorn blinkar

© Indikatorn ar av

Indikator1 | Indikator2 | Indikator3 | Indikator4 Batteriniva

® ® ® ® 89 %-100 %

: ® 76 %-88 %

64 %-75 %
51 %-63 %
39 %-50 %
26 %-38 %
14 %-25 %
1%-13%

Det rekommenderas att du anvéander en USB-laddare som stéder enheten for att ladda enheten
nar batterinivan ar lag.

8 © 2024 Dji Med ensamrétt.
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Tabellen nedan visar batteriets laddningsniva under laddningen:

Indikator1

©)

Indikator2

©)

Indikator3
O

©)

Indikator4
O
O

©)

Batteriniva
1 %-50 %
51 %-75 %
76 %-99 %

100 %

Q + USB-C-portspec: USB 2.0 (480 Mbit/s). Maximal ingangseffekt ar 9V, 3 A.

Bara glas6gonen

/\ * Batterikablarna &r inbdddade i pannbandet. Dra INTE hart i pannbandet for att
undvika att kablarna skadas.

+ Fall ihop antennerna for att undvika skada nar glaségonen inte anvands.

* Riv eller repa INTE skumvadderingen, extradynan for pannan och den mjuka sidan av
batterifacket med vassa féremal.

+ B6j INTE extradynan for pannan med kraft.

+ Rotera INTE pannbandets installningsratt eller ratten for dioptrijustering med kraft for

att undvika skada p& komponenten.

1. Fall ut antennerna.

2. Justera panndynan nedat till det lagsta laget.

© 2024 DJl Med ensamratt. 9
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3. Satt pa dig glaségonen nar enheterna har startats.

4. Vrid justeringsvredet for pannbandet pa batterifacket for att justera pannbandets langd. Vrid
medurs for att dra at och moturs for att lossa pa pannbandet. Vi rekommenderar att du bar
glasbégonen med batterifacket pa den 6vre bakre delen av huvudet for att undvika att det
glider ned.

Fa en klar sikt

Rotera ratten pa undersidan av glaségonen for att justera dioptrin om din syn ar i intervallet

-6,0D till +2,0D. Glas6gonskarmen visar dioptrivardet nar du roterar pa ratten.

1. Vrid b&da rattarna i riktningen som visas for att l1asa upp dem. Néar de lasts upp studsar
knapparna ut.

2. Dra at vanster och hoger for att stalla in avstdndet mellan linserna tills bilden ar korrekt
anpassad.

10 © 2024 D)l Med ensamritt.



Anv ndarmanual for DJI Goggles 3

3. Vrid rattarna langsamt for att stalla in dioptrierna. Justeringsintervallet som stods ar -6,0 D
till +2,0 D.

Q + Glaségonen har inte stod for korrigering av astigmatism. Om du behover korrigera
astigmatism eller om glaségonens dioptri inte passar dina behov, kan du képa ytterligare
linser och anvanda de medféljande glaségonbagarna med korrigerande linser for att
montera dem pa glasdgonen. Se “Anvéanda korrigerande linser” for mer information.

+ Nar du justerar dioptrin forsta gangen, bor du justera den sa att den ar lite lagre an
glasogonstyrkan pa dina riktiga glaségon. Ge 6gonen tillrackligt med tid att anpassa sig,
och justera sedan dioptrin igen tills du ser tydligt. Anvénd inte hégre dioptri n styrkan pa
dina vanliga glaségon for att inte anstranga égonen.

4. Nar du ser tydligt, tryck pa rattarna och vrid dem i riktningen som visas for att lasa linsernas
lage och dioptrin.

© 2024 DJI Med ensamratt. 11
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Anvanda korrigerande linserna

DJI Goggles 3 stoder dioptrijustering fran -6,0 D till +2,0 D.

Om din syn &r i intervallet -6,0D till -8,0D kan du montera den de tillhandahallna korrigerande

linserna pa -2,0D.

1. Demontera originallinserna bagar fran glaségonen genom att rotera dem moturs sa som
visas.

+2,0D till -6,0D

2. Ta ut de korrigerande linserna pa -2,0D och skala bort skyddsfilmen. Skilj mellan vénster och
hoger lins med markeringarna L och R pa undersidan.

3. Rikta in positioneringsmarkeringarna pa vanster och héger sida av bagarna med
korrigerande linser med markeringarna pa den invandiga cirkeln pa linsernas glaségonbagar.
Montera de korrigerande linserna genom att trycka ner dem och sedan rotera dem medurs
tills markeringarna pa de korrigerande linsernas bagar ar inriktade med markeringarna pa
glaségonlinsernas bagar.

12 © 2024 D)l Med ensamritt.
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4. Justera glasdgonens dioptri efter dina behov och 1as rattarna.

/\ - Efter att de korrigerande linserna pa -2,0D monterats, ar det dioptrivarde som visas
pa skarmen inte det faktiska varder. Det faktiska dioptrivardet ar summan av vardet
pa skarmen och -2.0D.

Képa och installera dina egna korrigerande linser

Om du behéver korrigering for astigmatism eller om glaségonens dioptri inte uppfyller dina behov
kan du kopa passande linser och anvanda de korrigerande linsernas bagarna for att montera dem i
glasdgonen.

/\ * Nér du koper linser, ta med hela setet med korrigerande linser pa -2,0D (ett par med
bagarna) till en optiker for att linsernas form, storlek, astigmatismaxel och kantens
tjocklek (<1,8 mm) ska uppfylla kraven pa de korrigerande linsernas bagar.

1. Tryck och ta bort linsen pa -2,0D fran bagarna. Vand pa bagarna.

2.

© 2024 DJI Med ensamritt. 13



Anv ndarmanual for DJI Goggles 3

3. Tautde kdpta linserna och identifiera den kortaste skarkanten.

4. Skilj mellan vanster och hoger lins och motsvarande bagar. Rika in den kortaste skarkanten
och montera linsen i bagarna med linsens konkava sida vand mot 6gat.

5. Se till att linsen monteras pa ratt satt och inte lutar. Rengor linsen med rengoéringsduken for
att torka av fingeravtryck och damm.

6. Montera de korrigerande linserna i glasdgonen.

7. Justera glasdgonens dioptri efter dina behov och 13s rattarna.

Q + Om du vanligtvis anvander glasdgonen ar -9,0D kan du kopa ett par linser pa -3,0D
och justera dioptrierna for glaségonen till -6,0D. Da blir det totala dioptrivardet -9,0D
efter att de sjalvforberedda linserna ar installerade.

Anvanda extradynan fér pannan

Efter att de korrigerande linserna har installerats ar avstandet mellan linserna och 6gon mindre
och 6gonfransarna kan réra vid linserna. Installera extradynan fér pannan om du tycker det ar
obekvamt.

Dyna for pannan

) )
4 |
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1. Skala av originaldynana fér pannan.

2. Fast extradynan for pannan och installera sedan originaldynan fér pannan ovanpa.

Aktivering

DJI Goggles 3 maste aktiveras och uppdateras innan de anvands for férsta gangen.

Anslut USB-C-porten pa glaségonen till den mobila enheten med USB-C OTG-kabeln och en
|&dmplig datakabel. Kor DJI Fly-appen och folj instruktionerna pa skarmen for att aktivera enheten
uppdatera firmware. Mobilenheten maste vara ansluten till internet under aktiveringen.

Q + Glasdgonen stodjer bara vanliga USB-C-protokoll och kablar fér MFi-certifierad
belysning. Kablar som inte ar standard stéds inte. Om enheterna inte svarar nar de
anslutits bér du anvanda en annan kabel och férséka igen.

© 2024 DJI Med ensamrétt. '] 5
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Koppling
Forberedelse fore lankning:

1. Starta dronaren, glaségonen och fjarrkontrollen fére lankning. Se till att enheterna ar inom
0,5 m avstand fran varandra under ldnkningen. Se till att enheterna ar uppdaterade med
den senaste firmware-versionen och har tillracklig batteriniva.

2. Oppna glaségonmenyn, vélj Status och se till att korrekt drénarmodell visas éverst i menyn.
Annars valjer du Switch (Vaxla) i det évre hégra hérnet av menyn och valjer sedan ratt drénare.

Lénka via DJI Fly-appen (rekommenderas)

Hall glaségonen anslutna till den mobila enheten efter aktivering. Tryck pa Connection Guide
(Anslutningsguide) pa DJI Fly i den mobila enheten och f6lj instruktionerna pa skarmen for att
ansluta drénaren.

DJI Fly App

Léankning via knapp

1. Lanka drénaren och glaségonen.

M) e @@
g ¢

a. Hall strombrytaren pa drénaren intryckt tills den piper en gang och batterinivaindikatorerna
blinkar i sekvens.

b. Hall strombrytaren pa glaségonen intryckt tills glaségonen bérjar pipa kontinuerligt och
batterinivaindikatorerna borjar blinka i sekvens.

16 © 2024 DJl Med ensamritt.
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c. Nar kopplingen ar klar lyser drénarens batterinivaindikatorer med fast ljus och visar
batterinivan, glaségonens ljudsignaler upphor och bildéverféringen kan visas normailt.

2. Lanka glaségonen och fjarrkontrollen:

Qe

a. Hall strombrytaren pa glaségonen intryckt tills glaségonen borjar pipa kontinuerligt och
batterinivaindikatorerna bdrjar blinka i sekvens.

b. Hall strombrytaren pa fjarrkontrollen intryckt tills den boérjar pipa kontinuerligt och
batterinivaindikatorerna bdrjar blinka i sekvens.

c. Nar lankningen ar klar slutar glaségonen och fjarrkontrollen att pipa och bada
batterinivaindikatorerna borjar lysa med fast sken och visa batterinivan.

Q + Om du anvander DJI RC 2 eller DJI RC-N2 ska du se till att fjarrkontrollen och drénaren
ar lankade och sedan lanka drénaren med glaségonen.

/\ * Drénare kan styras med en fjarrkontrollenhet enbart under flygning. Om drénaren har
parkopplats lankats till flera fjarrkontroller ska du stanga av de andra fjarrkontrollerna
innan den ska lankas.

© 2024 DJI Med ensamratt. 1 7
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Anvanda glaségonen

Hantera glaségonen

Knappar

1. 5D-knapp

Tryck eller tryck at hoger for att 6ppna menyn fran glaségonens FPV-vy. Tryck framat for att
Oppna panelen for kamerainstallningar och tryck bakat for att ppna genvagsmenyn.

Nar installningspanelen har 6ppnats ska du trycka for att navigera genom menyn eller
justera parametervardet. Tryck for att bekrafta valet.

2. Bakatknapp
Tryck for att aterga till foregaende meny eller avsluta den nuvarande vyn.

AR-markor

Q * AR-markdr stéds endast nar den anvands med DJI RC Motion 3 (harefter kallad
rorelsekontroll).

/N * AR-markéren kan inte fungera korrekt nar den anvands pa féremal i rérelse, t.ex. bilar
och fartyg.

18 © 2024 DJl Med ensamritt.
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Innan du lyfter eller nar du anvander lasknapen for att aktivera drénarens hovring kan
anvandare anvanda AR-markdren (den vita linjen med en cirkel vid slutet) for att interagera med
glasdgonskarmen.

Centrera om markoren

Om markoren inte visas pa glaségonskarmen haller du rérelsekontrollen sd som visas nedan
och haller sedan ratten pa vanster sida om rérelsekontrollen nedtryckt for att centrera om
markdren.

Om du fortfarande inte kan se markéren lutar du rorelsekontrollen uppat eller nedat tills
markaren visas pa skarmen.

© 2024 D)l Med ensamritt. '] 9
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Anvanda menyn
+ Anvanda rorelsekontrollens rérelser och flytta markéren till pilen pa vanster sida om skarmen.

Tryck forsiktigt gasen till forsta stopplaget. Markdren blir liten och menyn éppnas

RTH Altitude

Album

Update Home Point

—
=
Transmission c alibration

Aircraft IMU Calibration
Compass Calibration

IMU Calibration

Om du vill avsluta eller ga tillbaka till foregdende meny trycker du gasen framat eller trycker

forsiktigt pa gasen nar markoren ar pa en tom plats pa skarmen.

20 © 2024 Dji Med ensamrétt.
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* Flytta markoren till pilen hogst upp pa skarmen, tryck pa gasen for att 6ppna genvagsmenyn

och konfigurera installningar som Recording (Inspelning) eller Enhanced Display (Férbattrad
bildskarm).

« Flytta markoren till pilen langst ned pa skarmen, tryck pa gasen for att 6ppna kamerainstaliningarna
och konfigurera installningarna for dronarkamerans parametrar.

Styra videouppspelning
Nar du férhandsgranskar bilder eller videoklipp som lagrats pa microSD-kortet for glaségon kan
markoren anvandas till att styra uppspelning eller slutféra andra atgarder som:

* Tryck pa gasen for att pausa eller fortsatta spela upp och tryck gasen framat for att avsluta.

* Flytta markéren at vanster eller hoger samtidigt som du trycker gasen nedat for att justera
forloppfaltet.

* Flytta markoren till pilen hogst upp pa skarmen, tryck gasen nedat for att 6ppna
uppspelningsinstallningarna och justera skarmens ljusstyrka eller volym.

© 2024 DJl Med ensamratt. 21
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Glaségonskarmen

Q + Det aktuella skarmgranssnittet kan skilja sig fran beskrivningarna i den har
bruksanvisningen och variera beroende pa vilken drénare som anvands och glasdgonens
firmware-version.

FPV-vy

16 — gkl

ouble-p e Lock button to
stop the aircraft
flight. Emergenc: 5

2m/s 2m/s ¢
H 55m D 40m 24 D} N @75%

; N ——

-
15 14 13 1211 10 9 8 7 6

1. Flygriktningsindikator
Nar drénaren styrs med rorelsekontrollen anger cirkeln i vilken riktning drénaren ror sig.

2. Lagringsinformation
Visar aterstaende kapacitet for dronaren eller glaségonforvaringen.

3. Kardanupphédngningsreglage
Visar kardanupphangningens lutningsvinkel.

4. Zoomfoérhallande
Om flygplanet stoder lage Explore (Utforska) och laget aktiveras i fotograferingslaget visas
det aktuella zoomférhallandet. Vrid ratten i glaségonens kameravy for att justera kamerans
zoom.

5. Meddelanden
Visar meddelanden och information som exempelvis nar man anvander ett nytt lage eller
batterinivan ar 1ag.

6. Batteriniva for glasogonen
Visar batterinivan for glaségonen.
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10.

1.

12.
13.

14.

15.

16.

GNSS-status
Visar dronarens aktuella GNSS-signalstyrka.

Om enheterna inte anvands under en langre period kan det ta langre tid an vanligt att soka efter
GNSS-signalen. Om signalen ar obehindrad tar det omkring 20 sekunder att soka efter GNN-
signalen vid paslagning och avstangning inom en kort period. N&r ikonen &r vit &r GNSS-signalen
stark. Nar ikonen ar orange ar GNSS-signalen svag. Nar ikonen ar rod 8r GNSS-signalen extremt
svag.

Siktsystemets status

Visar siktsystemets status for den lankade drénaren. Ikonen varierar beroende pa drénarmodell.
Ikonen &r vit nér siktsystemet fungerar normalt. Gra respektive rod indikerar att siktsystemet ar
inaktiverat eller fungerar onormalt. Observera att hinder inte kan undvikas nar det hander.
Videobithastighet

Visar aktuell videobithastighet for livevisningen.

Signalstyrka for fjarrkontroll och bildoverféring

Visar signalstyrkan for fjarrkontrollen och signalstyrkan fér bildéverféringen mellan drénare
och glaségon.

Ikonen &r vit nar signalen &r stark och blir gra nar signalen forloras.

Ikonen ar orange nar signalen ar mattligt svag och blir réd nér signalen ar extremt svag. Ett
meddelandefalt i samma farg visas langst ned i flygningens livevy.

Aterstaende flygtid

Visar aterstaende flygtid for dronaren.

Batteriniva for dronare

Avstand till marken

Visar drénarens aktuella héjdinformation fran marken nar drénaren ar mindre &n 10 m Gver
marken.

Flygtelemetri

Visar horisontellt avstand (D) mellan drénaren och Home Point, héjd (H) fran Home Point,
drénarens horisontella hastighet och drénarens vertikala hastighet.

Flygldgen

Visar aktuellt flyglage.

Home Point
Anger relativ position féor Home Point.

© 2024 DJI Med ensamritt. 23
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Genvagsmeny

Tryck pa 5D-knappen bakat for att ppna genvagsmenyn fran FPV-vyn och fa tillgang till
snabbkontrollen for féljande funktioner:

+ Ta en bild eller bérja/sluta spela in

+ Aktivera/inaktivera Enhanced Display (Utdkad visning)

« Aktivera/inaktivera Head Tracking (stods bara av vissa drénare)

+ Aktivera/inaktivera Share Liveview to Mobile Device via Wi-Fi (Dela livevy till mobilenhet via Wi-Fi)
+ Aktivera/inaktivera Easy ACRO (Enkel ACRO) (stdds bara av vissa dronare)

« Aktivera/inaktivera Goggles Defog (Avimning av glasgon)

* Justera ljusstyrka

2m/s 2m/s
H 55m D 40m
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Kamerainstallningar

Tryck 5D-knappen framéat fran FPV-vyn for att 6ppna kamerainstéliningspanelen och andra
kamerarelaterade parametrar.

Tryck at hoger for att visa och stélla in flera parametrar i parameterpanelen.

n

4700K $ 169 N

Manual ¢ 100
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Glas6gonmeny

Tryck ned 5D-knappen eller tryck den at hoger for att 6ppna menyn fran FPV-vyn.

X+ De faktiska menyalternativen kan skilja sig frén beskrivningarna i den har bruksanvisningen
och variera beroende pa vilken drénare som anvands och glaségonens firmware-version.

DJI Avata 2

Album

—
=
Transmission

e

1. Status

+ Visar vilken drénarmodell som anvands och detaljerad information om
meddelandeaviseringar.

+ For att andra dronare, anvand vaxlingsfunktionen i évre hogra hoérnet.
2. Album

Visar bilder eller videoklipp som lagrats pa microSD-kortet for glaségonen. Valj en fil att
forhandsgranska.

3. Overforing

Menyn Transmission (Overféring) har en undermeny som heter Pilot och en som heter
Audience (Publik).

+ Videooverforingslaget for den aktuella enheten kan stéllas in under undermenyn Pilot,
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inklusive men inte begransat till féljande:

a)

b

9]

-

d

=

e

—

Aktivera eller inaktivera laget Broadcast (Sandning) (stdéd enbart av vissa dronare).
Enhetens nummer visas nar laget Broadcasting (Sandning) ar aktiverat sa att andra
enheter kan hitta enheten och dppna kanalen for att se livevyn for flygning.

Inaktivera laget Focus (Fokus) eller stall in pa auto (stdds endast av vissa drénare).

Stall in laget Channgel (Kanal) pa automatiskt eller manuellt. Vi rekommenderar
att du véljer automatiskt sa att videodverféringen automatiskt vaxlar mellan olika
frekvensband och valja kanalen med den bdasta signalen (vissa drénare har endast
stod for ett enda frekvensband).

Stall in frekvensbandet. Om kanallaget ar installt pd manuellt kan antingen 2,4 GHz
eller 5,8 GHz valjas (vissa dronare stoder endast ett frekvensband).

Stall in bandbredden foér videosandning. Antalet tillgangliga kanaler varierar med
bandbredden. Kanalen med den basta signalstyrkan kan véljas manuellt. Desto hogre
bandbredd, ju hogre videodverféringshastighet och klarar bildkvalitet. Det finns dven
en storre risk for tradlos stérning och mangden utrustning som kan anpassas ar mer
begransad. For att undvika storningar i en tavling med flera spelare bér du valja en
fast bandbredd och kanal manuellt.

+  Om en videooverforingsenhet i narheten startar laget Broadcasting (Sandning) kan man
se enheten och dess signalstyrka i undermenyn Audience (Publik). Valj en kanal for att
visa livevy for flygning.

4. Instéllningar
+ Sakerhet

a)

b)

Q)

GOr sakerhetskonfigurationer, sésom maximal flyghdjd, maximal flygstracka och RTH-hojd.
Anvandare kan ocksa uppdatera Home Point, stélla in hinderelimineringsbeteende (om
drénaren stoder hindereliminering) och visa IMU- och kompasstatus for drénaren eller
glasdgonen, och kalibrera dem vid behov.

Camera View Before Loss (Kameravy fore forlust) hjalper dig hitta dronarens plats pa
marken med drénarens cachade video 30 sekunder fore signalférlusten. Om drénaren
fortfarande har en signal och batteristrom slar du pa ESC-pipljudet for att hitta drénaren
med hjalp av pipljudet.

Advanced Safety Settings (Avancerade sakerhetsinstallningar) inkluderar féljande:

* Aircraft Signal Lost Action (Atgérd nar dronarsignalen gar férlorad): Dronaren kan
konfigureras for att hovra, landa eller RTH nar den tappar signalen fran fiarrkontrollen.

+ AirSense: Glaségonen meddelar anvandarna om ett civilt flygplan narmar sig i
narliggande luftrum. Den har funktionen ar aktiverad som standard. Inaktivera den INTE.

* Emergency Propeller Stop (Nodpropellerstopp) (inaktiverat som standard): Nar det ar
aktiverat kan drénarens motorer nar som helst stoppas under flygning nar anvandaren
trycker pa rorelsekontrollens lasknapp fyra ganger. Om nédpropellerstoppet inaktiveras
kan motorerna bara stoppas med den atgarden i en nddsituation, t.ex. om en kollision
uppstar, en motor far tjuvstopp eller om drénaren rullar i luften eller tappar kontrollen
och stiger eller sjunker snabbt.

/\ * Om du stoppar motorerna under flygningen gér det att drénaren kraschar.
Anvand med forsiktighet.
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Kontroll

a) Konfigurera fjarrkontrollrelaterade funktioner sdsom att stélla in spaklaget, anpassa
knappar samt kalibrera IMU och kompass.

b) Se instruktioner for rorelsekontrollen, véaxla Handedness (Handighet), justera Gain
Tuning (Stigningsinstallning) eller kalibrera rérelsekontroller.

c) Kalibrera kardanupphangningen, justera dess lutningshastighet, stall in enheten eller
anvand skdldpaddslaget for att vanda en upp-och-nervand drénare ratt (endast vissa
dronare stoder skéldpaddslaget).

d) Seinstruktionerna for glaségonen.
Kamera

a) Stall in bildférhallande, videokvalitet, videoformat, rutnét, lagringsenhet eller formatera SD-
kortet osv.

A\ -+ Datainte kan aterstallas efter formatering. Anvand med forsiktighet.

b) Advanced Camera Settings (Avancerade kamerainstallningar):

+ Stall in inspelningsenheten, skarmrelaterade parametrar, aktivera eller inaktivera
automatisk inspelning vid start osv.

+ Camera View Recording (Kameravyinspelning) (aktiverat som standard): Om inaktiverat
kommer inspelningen av glaségonskarmen inte att inkludera OSD-elementen.

) Vélj Reset Camera Parameters (Aterstéll kameraparametrar) for att aterstalla samtliga
kamerainstallningar till standard.

Display (Skarm)
a) Justera skarmens ljusstyrka, visningsskala och visning eller délj Home Point.

b) Goggles Defog (Avimning av galsdgon): Om aktiverat fortsatter kylflakten att koras i
hog hastighet for att minska imman pa linserna.

c) Stallin visning av Real View (Verklig vy).
Om

a

=

Visa enhetsinformation, t.ex. serienummer, glasdégonens firmware-version och
lankade enheter.

b

c) OTG-kabelanslutning: | det har laget kan glasdgonen anslutas till datorn via USB-C-
snabbladdningskabeln.

=

Stéll in systemspraket.

d
e

Visa efterlevnadsinformation.

- =

Aterstall glaségonen och lankade enheter till standardinstaliningarna.

f) Rensa alla enhetsdata: Alla anvéandardata som genereras under anvandning och som
sparas pa drénaren raderas (stéds endast av vissa dronare).
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Forvaring och export av film fran glaségonen

Kortplats fér microSD

Férvaring av film

Glaségonen stdder installation av ett microSD-kort. Nar ett microSD-kort har satts in och om
Record With (Inspelningsbredd) ar instéllt bade for drénaren och glaségonen medan drénaren
spelar in video, spelar glaségonen samtidigt in flygvyn som visas pa skarmen och lagrar den pa
microSD-kortet i glasdgonen.

Export av film
Folj stegen nedan for att exportera det inspelade materialet:
1. Satt pa glaségonen.

2. Anslut USB-C-porten pa glaségonen till en dator med en USB-A till USB-C-kabel och f6l]
anvisningarna pa skarmen for att exportera filmen.

/\ * Om glasbgonen ar anslutna till en dator via USB-C-snabbladdningskabeln gar du till
galsdgonmenyn och valjer Settings (Installningar) > About (Om) och dppnar laget OTG
Wired Connection (OTG-kabelanslutning) for att exportera bildmaterialet.

Skarminspelningen inkluderar OSD-elementen som standard. For att spela in skarmen utan
OSD-element ska du andra installningarna som visas nedan:

1. Oppna glaségonmenyn.

2. Valj Settings (Installningar)> Camera (Kamera) > Advanced Camera Settings (Avancerade
kamerainstallningar) och inaktivera Camera View Recording (Inspelning av kameravy).

Formatera SD-kortet

Folj stegen nedan for formatera microSD-kortet:

1. Oppna glaségonmenyn.

2. Valj Settings (Installningar) > Camera (Kamera)> Format (Formatera).

3. Vélj den lagringsenhet som ska formateras och folj instruktionerna pa skarmen for att
slutféra atgarden.

A\ - Datainte kan &terstillas efter formatering. Anvand med forsiktighet.
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Verklig vy

DJI Goggles 3 &r utrustade med kikarkameror sd att anvandarna kan se omgivningen utan att ta
bort glaségonen.

Tryck ordentligt tva ganger pa hoger sida om glaségonen eller tryck tva ganger pa ratten pa
rorelsekontrollen for att 6ppna Real View (Verklig vy).

Genomfor samma atgérd igen for att avsluta och ga tillbaka till livevy for flygning.

Oppna glaségonmenyn, vélj Settings (Instéllningar) > Display (Skarm), nu kan Real View (Verklig
vy) stallas in pd 2D eller 3D.

3D ger en mer uppslukande tredimensionell verklig vy. Valj baserat pa personlig preferens.

Verklig vy BiB

Nar glaségonen anvands med dronaren har Real View (Verklig vy) stdd for livevy for flygning i

realtid.

1. Oppna glaségonmenyn, vilj Settings (Instéllningar) > Display (Skdrm) och aktivera sedan Real
View PiP (Verklig vy BiB).

2. Tryck ordentligt tva ganger pa hoger sida om glaségonen eller tryck tva ganger pa ratten pa
rorelsekontrollen for att visa livevy u 6vre hogra hornet pa den verkliga vyn. Bade omgivningarna
och drénarens videodverforingen visas samtidigt pa glaségonskarmen.

£J: + Om Real View (Verklig vy) ar installd p& 3D gdr det inte att visa livevy for flygning pa
skarmen samtidigt.

/N * Néar Real View PiP (Verklyg vy BiB) anvands, anvéands livevy for flygning endast for att
visa dronarens status. Forlita dig INTE pa denna skarm for att flyga.

Dela livevyn

DJI Goggles 3 kan dela en livevy 6ver flygningen pa tre olika satt.

£J: + Starta drénaren, glaségonen och fiarrkontrollen. Kontrollera att alla enheter &r lankade.

A + Vaxla Liveview Sharing (Dela livevy) fore start eller nér drénaren bromsar eller hovrar
for att inte stéra pilotens atgarder.

+ Glasdgonen har endast stod for att anslta en mobil enhet for att dela livevy, antingen i
tradlos eller kabelansluten anslutning.

* Nar du ar ansluten till en mobil enhet pausas delning av livevy om glasdgonen vaxlas
till Real View (Verklig vy) och delningen &terupptas nar glaségonen véxlas tillbaka till
livevyn for flygning.

+ Nér du ar ansluten till en mobil enhet pausas delning av livevy nar bilder eller videor i
albumet visas. Stang albumet for att teruppta delning.
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Kabelanslutning med mobil enhet

1.

Vi rekommenderar att du anvander en lamplig datakabel eller den medféljande USB-C OTG-
kabeln for att ansluta den mobila enheten till USB-C-porten pa glasdgonen.

Starta DJI Fly-appen och peka pa GO FLY (FLYG) i nedre lagre hornet pa skarmen for att ga in i
livevyn.

Tradlés anslutning med mobil enhet

1.

Oppna genvagsmenyn och vélj [ Share Liveview to Mobile Device via Wi-Fi (Dela livevy till
mobil enhet via Wi-Fi)

Aktivera Wi-Fi och Bluetooth pa den mobila enheten och aktivera funktionen Location (Plats)
pa telefonen.

3. Starta DJI Fly-appen, en ny enhet tillgéanglig for Wi-Fi-anslutning visas i rutan pa startsidan.

Tryck pa rutan och valj glaségonen som ska anslutas.

5. Vid anslutning av DJI Fly till glasdgonen for forsta gangen haller du strémknappen pa glaségonen

6.

nedtryckt i tvad sekunder ndr meddelandet visas. Batterinivaindikatorerna blinkar inifran och ut
och lyser sedan konstant. DJI Fly uppmanar anvandaren att ansluta glaségonen vid behov. Valj
Join (Ga med).

Tryck Watch Liveview (Se livevy) for att komma at livevyn fran glaségonen.

/\ * Tryck INTE pé stromknappen pa glasdgonen under en langre tid for att inte aktivera

lankningsprocessen.

+ Om Share Liveview to Mobile Device via Wi-Fi (Dela livevy till mobilenhet via Wi-Fi) ar
aktiverat, stods inte kabelanslutning med mobil enhet.

+ | lage for tradlos anslutning ska du koppla bort glaségonen fran den aktuellt anslutna
mobila enheten innan du ansluter glaségonen till en annan ny mobil enhet for att dela
livevyn.

+ Om 5,8 GHz inte &r tillaten enligt lokala forordningar (t.ex. i Japan) gar det inte att anvanda
Share Liveview to Mobile Device via Wi-Fi (Dela livevy till mobil enhet via Wi-Fi).

Overféra till andra glaségon

Overforingslage ar tillganglig for att dela livevyn till andra glaségon, om det finns andra D)l Goggles 3 i
narheten.

1.
2.
3.

Oppna glaségonmenyn, vélj Transmission (Overféring) och 6ppna undermenyn Pilot.
Aktivera overforingslage sa visas enhetsnumret.

Oppna glaségonmenyn pa de andra DJI Goggles 3, valj Transmission (Overféring) och éppna
undermenyn Audience (Publik).

Om DJI Goggles 3 i narheten startar sandningslaget kan du se enheten och dess signalstyrka
i undermenyn Audience (Publik). Valj enhetsnumret for att komma at livevyn. Vaxla till
undermenyn Pilot for att avsluta delad livevy.
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Uppspelning av panorama-/3D-video

Glasdgonen har stéd for att spela upp panorama- och 3D-videor, vilket ger en uppslukande
visningsupplevelse.
1. Importera panorama-/3D-videor till ett microSD-kort och satt in det i glaségonen.
2. Oppna glaségonmenyn, valj Aloum och vilj sedan videofilen som ska spelas upp.
3. Tryck 5D-knappen bakat, 6ppna uppspelningsmenyn och vélj Display Switch Settings
(Instaliningar for att vaxla skarm).
4. Stallin visningslage.
+  Om videon ar panorama ska du valja 2D forst och sedan stélla in FOV pa panorama.
Om videon &r i 3D valjer du forst 3D-visningslaget baserat pa videoformatet och valjer sedan
FOV, och om vanster och hoger ska omvandas.

5. Stang genvagsmenyn efter att du har bekréaftat valet, nu spelas panoramic-/3D-videon upp
baserat pa visningsinstéliningarna.

£J:  + Se Specifikationer for mer information om videoformat som stods.
+ Glasdgonen har nga hogtalare men kan anslutas till hérlurar via USB-C-porten. Stéder
endast typ-C-hoérlurar och hérlursadaptrar med inbyggd DAC (digital-till-analog-
omvandlare).

Anvanda Head Tracking-funktionen (stéds bara av vissa
drénare)

Head Tracking-funktionen stéds endast av vissa drénare och kan aktiveras genom att valja & i
glasdgonens genvagsmeny.

Nar Head Tracking-funktionen har aktiverats kan drénarens horisontella orientering och
kardanupphangningens lutning kontrolleras genom huvudrérelser under flygning. Fjarrkontrollen
styr endast dronarens flygvag. Kardanupphangningen kan inte styras med fjarrkontrollen.

A\ + Head Tracking ar inte tillgangligt efter att du har tagit av dig glasogonen.

Anvanda funktionen Tradlos streaming

Den tradlsa streamingfunktionen ger dig mojlighet att projicera videon som spelas upp pa din
mobiltelefon eller dator till glaségonskarmen. For att detta ska fungera maste videospelaren ha stod
for tradlos streaming.

For att anvanda denna funktion, 6ppna glaségonmenyn och vélj More (mer), trycka pa Wireless
Streaming (tradlos streaming) och flja anvisningarna pa skarmen.

Q + Det finns ingen hogtalare i glasdgonen, men de kan anslutas till horlurar via USB-C-
porten. Stoder endast Type-C-hérlurar och hérlursadaptrar med inbyggd DAC (digital-
till-analog-omvandlare).
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Underhall

Byta skumplasten

1. Halli nederkanten pd skumplasten och ta férsiktigt bort den som pa bilden nedan.

/\ * DraINTEisidorna nar du tar bort skumstoppningen. Annars kan stoppningen
skadas.

2. Passa in positioneringsstaplarna pa den nya skumplasten mot positioneringshalen pa
glasdgonen. Installera den och tryck langs med konturen. Du hor ett klickljud nér du
trycker ned bada sidorna av skumplasten. Kontrollera att det inte finns ndgon lucka mellan
skumplasten och glaségonen.
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Rengora och underhalla glaségonen

Rengor ytan pa glaségonen med en mjuk, torr, ren trasa. Anvand linsrengoringsduken for att rengora
linserna med en cirkelrérelse fran mitten till ytterkanterna.

/\ * Rengdr INTE de integrerade glasdgonlinserna med alkoholservetter. De installerade

korrigerande linserna kan rengtras med alkoholdynor for engangsbruk.

* Rengor linserna forsiktigt. Repa INTE linserna eftersom det paverkar visningskvaliteten.

+ Anvand INTE alkohol eller andra rengdringsmedel for att torka av skumstoppningen
och den mjuka sidan av batterifacket.

* Riv eller repa INTE skumvadderingen, extradynan fér pannan och den mjuka sidan av
batterifacket med vassa féoremal.

* Forvara glasdgonen torrt i rumstemperatur for att undvika skada pa linserna och
andra optiska delar till f6ljd av hdga temperaturer och hog luftfuktighet.

« Forvara inte linserna i direkt solljus for att forhindra skador pa skarmen.
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Uppdatera firmware

Anvéand nagon av foljande metoder for att uppdatera firmware:

Anvanda DJI Fly-appen

Vid anvandning med DJI Avata 2 kan drénaren, glasdgonen och fjarrkontrollen uppdateras
tillsammans.

Starta drénaren, glaségonen och fjarrkontrollen. Kontrollera att alla enheter ar lankade. Anslut
USB-C-porten pa skyddsglaségonen till den mobila enheten, kor DJI Fly, och folj prompten for
uppdatering. En internet-anslutning kravs.

Vid anvandning med andra drénare kan glasogonens firmware uppdateras separat, eller sa kan
de uppdateras tillsammans med fjarrkontrollen.

Stang av drénaren och sld pa glaségonen och fjarrkontrollen. Anslut USB-C-porten pa
skyddsglaségonen till den mobila enheten, kér DI Fly, och folj prompten fér uppdatering. En internet-
anslutning kravs.

XJ: + Glaségonen stodjer bara vanliga USB-C-protokoll och kablar fér MFi-certifierad
belysning. Kablar som inte ar standard stods inte. Om enheterna inte svarar nar de
anslutits bér du anvanda en annan kabel och férsoka igen.

Anvanda D]l Assistant 2 (serien med konsumentdrénare)

1. Starta enheten. Anslut enheten till en dator med en USB-C-kabel.

/N * Om glaségonen &r anslutna till en dator via USB-C-snabbladdningskabeln gar du till
galségonmenyn och valjer Settings (Installningar) > About (Om) och éppnar laget OTG
Wired Connection (OTG-kabelanslutning) for att uppdatera.

2. Starta DJI Assistant 2 (serien med konsumentdrénare) och logga in med ditt DJI-konto.

3. Valj enheten och klicka pa Firmware Update (Uppdatering av firmware) pa skarmens vanstra
sida.

4. Valj och bekrafta version av firmware du vill uppdatera till.
5. Vanta pa att firmware ska laddas ner. Firmware-uppdateringen startar automatiskt.

6. Enheten startar om automatiskt ndr uppdateringen av firmware ar klar.
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/\ - Folj alla stegen for uppdateringen av firmware, annars kan uppdateringen misslyckas.

+ Uppdateringen av firmware tar flera minuter. Det ar normalt att skarmen stangs av eller
glasdgonen startar om automatiskt under uppdateringen. Vanta tills uppdateringen av
firmware ar klar.

+ Se till att datorn ar ansluten till internet under uppdateringen.

+ Se till att enheten har tillracklig med strém innan du uppdaterar firmware.

* Koppla inte ur USB-C-kabeln under en uppdatering.

+ Observera att uppdateringen kan aterstalla parametrarna. Innan du pabdrjar
uppdateringen ska du anteckna dina installningar och konfigurera om dem efter
uppdateringen.

Se féljande lank och versionsanteckningarna information om uppdatering av firmware:

https://www.dji.com/goggles-3/downloads
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Bilaga

Specifikationer

Modell TKGS3

Vikt Cirka 470 g

Matt (LxBxH) Med hopfallda antenner: 170x109%112 mm (LxBxH)

Skarmstorlek (en skarm)
Uppldsning (en skarm)
Uppdateringsfrekvens

Interpupillart
distansintervall

Dioptrijusteringsintervall
FOV (enstaka skarm)
Videoinspelningsformat

Video- och
ljuduppspelningsformat
som stods

Real View FOV (Visning av
verklig vy)
Drifttemperatur

Ineffekt

SD-kort som stods

Rekommenderade microSD-

kort

Videodverforing

Videooverforing

Med utféllda antenner: 205x109x112 mm (LxBxH)
0,49 tum

1920%1080

Upp till 100 Hz

56-72 mm

-6,0 D till +2,0 D
44°
MOV

MP4, MOV (videokodningsformat: H.264, H.265; ljudformat:
AAC, PCM)

Panoramavideo: Sfarformade 2D-panoramavideor.

3D-video: Half-Side-by-Side (HSBS, halv sida vid sida), Full-Side-
by-Side (FSBS, fill sida vid sida), Half Over-Under (HOU, halv
over/under), Full Over-Under (FOU, hel 6ver/under).

Max. videospecifikationer: 4K/60 bps

44°

-10 °C till 40 °C
Inbyggt batteri
microSD (upp till 512 GB)

lexar_1066x_64G
lexar_1066x_128G
lexar_1066x_256G
lexar_1066x_512G
kingston_canvas_go_plus_64G
kingston_canvas_go_plus_128G
kingston_canvas_go_plus_256G
kingston_canvas_go_plus_512G

Nar glaségonen anvands med annan drénare valjer
de automatiskt en firmware for att matcha drénarens
specifikationer for videodverféring.

Med DJI Avata 2: DJI O4
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Driftsfrekvens™

Sandareffekt (EIRP)

Latens @

Max sandningsavstand

Max bithastighet for video *

Wi-Fi
Protokoll

Driftsfrekvens ™

Sandarstyrka
(EIRP)

Bluetooth
Protokoll
Driftsfrekvens

Sandarstyrka
(EIRP)

GFSK
Driftsfrekvens

Sandarstyrka
(EIRP)

Batteri

Matt

Kapacitet

Spanning

Kategori

Kemiskt system

Energi
Laddningstemperatur
Maximal laddningseffekt
Kortid

2,4000-2,4835 GHz
5,170-5,250 GHz
5,725-5,850 GHz

2,4 GHz: <33 dBm (FCC), <20 dBm (CE/SRRC/MIC)
5,1 GHz: <23 dBm (CE)
5,8 GHz: <33 dBm (FCC), <30 dBm (SRRC), <14 dBm (CE)

Med D]l Avata 2:
1080p/100 fps videosandningskvalitet: latens ned till 24 ms
1080p/60 fps videosandningskvalitet: latens ned till 40 ms

Nar DJI Avata 2 anvands kan DJI Goggles 3 uppna féljande max.
avstand for videooverforing.
13 km (FCC), 10 km (CE/SRRC/MIC)

60 Mbit/s

802.11a/b/g/n/ac

2,4000-2,4835 GHz
5,170-5,250 GHz
5,725-5,850 GHz

2,4 GHz: <20 dBm (FCC/CE/SRRC/MIC)
5,1 GHz: <20 dBm (FCC/CE/MIC)
5,8 GHz: <20 dBm (FCC/SRRC), <14 dBm (CE)

Bluetooth 5.0
2,4000-2,4835 GHz

<10 dBm

2,4000-2,4835 GHz

<26 dBm (FCC),
<20 dBm (CE/SRRC/MIC)

121%65%52,5 mm (LxBxH)

3 000 mAh

5,6-8,4V

Litiumjon

LiNiMnCoO2

21,6 Wh

0 °Ctill 50 °C

20 W (laddning i avstangt lage)

Cirka 3 timmar
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[1] Vissa lander och regioner forbjuder anvandning av frekvensbanden 5,1 GHz eller 5,8 GHz, eller bada. |
vissa lander och regioner tillats frekvensen 5,1 GHz endast for anvandning inomhus. Se till att kontrollera
och efterleva lokala féreskrifter innan du flyger.

[2]1 Uppmattien éppen utomhusmiljé utan stérning. Faktiska data varierar med olika dronarmodeller.
[3] Uppmatt utomhus i en 6ppen miljo, utan storning. Faktiska data varierar beroende pé driftsmiljon.

[4] 3-timmar max drifttid uppmaéttes vid en omgivningstemperatur pa 25 °C, skarmljusstyrka pa 4, ansluten
till drénaren DJI Avata 2, videodverforing installd pa 1080p/100 fps, Head Tracking av, Real View (Verklig
vy) av och glaségonen fulladdade utan stromforsorjning till ndgon extern enhet som smarttelefoner.

Kompatibla produkter

Besok foljande lank for att visa kompatibla produkter:
https://www.dji.com/goggles-3/faq

Risker och varningar

Nar drénaren upptacker en fara efter att ha slagits pa visas ett varningsmeddelande pa
glaségonskarmen. Var uppmarksam pa meddelanden under flygning och vidta nédvandiga atgarder
for att undvika skada pa produkten och risk for personskada.

Om Signal Lost Action (Atgérd vid forlorad signal) pa drénaren &r installd p& RTH och kontrollsignalen
eller dverforingen forloras under flygning, initierar dronaren automatiskt Failsafe RTH (Felsaker RTH)
och flyger tillbaka till senast registrerade Home Point.

Vid nédsituationer under flygning, t.ex. om en kollision uppstér, en motor far tjuvstopp, om
dronaren rullar i luften eller om drénaren tappar kontrollen och stiger eller sjunker snabbt, kan
motorerna stoppas med fyra tryck pa rérelsekontrollens lasknapp.

/\ * Om du stoppar motorerna under flygningen gér det att drénaren kraschar. Anvéand
med forsiktighet.

Om glasdgonskarmen slockar ovantat under flygning trycker du pa rérelsekontrollens lasknapp
en gang for att bromsa dronaren forst och initiera sedan RTH manuellt. Nar drénaren ér tillbaka
kontrollerar du glaségonens batteriniva och forsoker starta om dem. Kontakta DJl-supporten
om problemet kvarstar.
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Felsdkning

1. Problem med igdngsattning och uppstart
Kontrollera om batteriet fungerar. Kontakta DJI-supporten om den inte kan startas normalt.
2. Problem med att sld pa och av
Kontakta DJI-supporten.
3. Enheten fungerar inte efter start.
Kontakta DJI-supporten.
4. Problem med uppdatering av programvara

Folj instruktionerna i bruksanvisningen for att uppdatera firmware. Om uppdateringen av
firmware misslyckas ska du starta om alla enheter och forsoka igen. Kontakta DJI-supporten om
problemet kvarstar.

5. Forfaranden for aterstallning till fabriksinstalld standardkonfiguration eller senast kanda
fungerande konfiguration

Oppna glaségonmenyn och vilj Settings (Instéllningar) > About (Om) > Reset to Factory
Default (Aterstéll till fabriksstandarder).

6. Hur aterstallar man anvandning efter langtidsforvaring?

Ladda enheten fullt férst, sedan kan den anvandas som vanligt.

Direkt fjarridentifikation

Metod for uppladdning av UAS-operatérens registreringsnummer till dronaren:
1. Anslut glaségonen till den mobila enheten.
2. Kor DJI Fly pa den mobila enheten.

3. Oppna DJI Fly > Safety (Sakerhet) > USA Remote Identification (UAS-fijarridentifiering) och
ladda sedan upp UAS-operatdrens registreringsnummer.

Meddelande om lagt blaljus

Ljus frén skarmen kan orsaka 6gontrétthet och skada pé nathinnan, vilket kan skada synen med
tiden. DJI Goggles 3 har skarmar med micro-OLED-6gonskydd, som effektivt kan minska kortvags
bldljus med hog energi och sandningsomradet, och pa sa satt skudda anvanare fran exponering for
skadligt blaljus. DJI Goggles 3 har fatt certifiering for lagt blaljus.

Vi rekommenderar starkt att instruktionerna nedan féljs for att skydda égonen mot forlangd
anvandning av skarm.

« Titta bort fran skarmen och sedan pa en punkt langt bort i 20 sekunder en gang varje 20 minuter.

+ Vila dina 6gon i 10 minuter efter 2 timmars kontinuerig anvandning.

* Rulla 6gonen uppar och sedan i en stor cirkel efter nagra timmar.

+ Nar 6gonen blir trotta kan du prova att blinka i normal hastighet och sedan stanga 6gonen
och vila i en minut.
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Eftermarknadsinformation

Besok https://www.dji.com/support for att I1dsa mer om riktlinjer for eftermarknadsservice,
reparationstjanster och support.
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VI FINNS HAR FOR DIG

Kontakt
DJI-SUPPORT

Med forbehall fér &ndringar av detta innehall.

opin
if

E https://www.dji.com/goggles-3/downloads

Om du har fragor om det har dokumentet kan du skicka
ett meddelande till DocSupport@dji.com.

DJI och DJI AVATA ar varumarken som tillhér DJI.
Copyright © 2024 DJI Med ensamritt.
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